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Nu de mult am fast la fara am asistat la un fenomen banal 
in aparenfd. Bunica mea vorbea cu a vednA Nimic extraordinar 
numai cd ele erau despdrlite de.,. o vale. Va dafi seama, aceasta 
a fast practic prima forma de comunicare folosiia la distanfa. 
Imaginafi~v& ce drum lung s-a parcurs de acolo pana la celula- 
rele de azi sau la Internet Dupd cum ne^au invalat la ^coala^ 
omul este o fiinla sociala^ in cansecinja a fost nevoit sa-p dezvol- 
te un sistem de comunicare eficient fnsa nu s^a mulfumit sa 
poata comunica doar cu cei din apropiere, el dorea sa vorbeasca 
cu oricine oriunde s-ar afla, atunci ce zh omul? 
PosibiUt&lile mele de fiinfa sunt limitate^ de ce n~a:s incerca sa le 
prelungesc cu ceva? s~a pus pe treabS. La inceput mai iimidt 
apoi din ce tn ce mai convins ca se poate. Rezultatele n~au intar^ 
ziat s& apara. A fast la inceput telegraful. Un adevarat delir^ visul 
fusese atins. Dar o noua provocare s~a ivit la orizont. Daca am 
reu^t sa cuvintelCf oare nu se poate sa transmitem f/ 

vocea? Un savant^ pe nume Graham Bell, a acceptat provocarea 
ff dupa ani de cercetari muncd asidua a inventattelefonuL 
Acesta a fost inceputul erei comunicafiUor, Din acest moment, 
dezvoltarea omenirii a luat un avant deosebit, accesul rapid la 
informaiie fiind esenfiat in numai un secol s-au realizat atat de 
mulie, de la telefonul lui G. Bell la celularul Alcatel, de la tele- 
graf la Internet Cum a fost posibil? Simplu. Ca in majoritatea 
lucrurilor pe care le facem, ceea ce ne impinge din spate este 
nevoia. Absolut orice activitate se bazeaza pe informafie: aface- 
rile, industria, comerful ff chiur distraclia. ce altceva poate 
acoperi mai bine toate aceste domenii decat Internetui Acum 
cateva decenii ni^te baiefi mai trauiifi s~au hotarat sa-^f conec- 
teze calculatoarele, De^i toatd lumea i-a considerat un pic nebu- 
ni, ei au pus bazele celei mai mari band de date ji informatii din 
lume. La inceput doar in USA, apoi refeaua s-a extins in toatu 
lumea. Avantajele acesteia au inceput s& fie apreciate de tofL In 
ultimii ani, dep foarte timid, Internetui a pdtruns in Romania. 
De ce timid? In primul rand datorit& problemei de care nu reufim 
deloc sa sc&p&m, lipsa banilor. Fiind o refea mondiald, preful de 
acces este identic cu cel din alte fart Ceea ce pentru un utUizator 
din Occident este m&runfi^, pentru utilizatorul roman este un 
efort financiar deosebit, la momentul actual doar firmele permi- 
fdndu~fi conectarea. Sa sperdm ca prefurile din ce in ce mai 
accesibile ale calculatoarelor, ca sistemele de vanzare in rate 
destul de avantajoase, vor atrage tot mai mulfi romdni. lar de la 
cumpararea unui PC ji p&na la conectarea la „refeaua 
refelelor** mai este doar un pas. Totul depinde acum de 
providerii de Internet, poate vor realiza cd, scdzdnd 
preful de conectare, profitul va fi mai mare. Pand 
atunci insa nu ne rdmdne decat sd visdm la Internet 














Un top al jocurilor este ceva desoebit de important atat pentru noi cat pentru cititori. De ce? 
Pentru ca prin intermediul topului noi aflam ce jocuri sunt indragite de voi $i apoi cautam sa va 
dam informatiile cele mai interesante pentru voi. 

tn aceasta luna am primit o groaza de taloane, realizarea topului luandu-ne aproximativ o 
saptamana. Da nu-i bai, suntem bucuro^i de audienta! A^adar, drag! gameri puneti mana pe un 
creion ;i completati talonul de mai jos nu inainte sa aruncati o privire asupra jocurilor aflate luna 
aceasta in top. 


TOP TEN 

Scriefi mai jos primele zece jocuri preferate de 
voi $i trimiteji apoi acest talon pe adresa 
redact:ie] noastre. 

1 ._ 

2 ._ 

3. _ 

4. _ 

5. _ 

6 . _ 

7. _ 

8 . _ 

9. _ 

10 . 


I 


And the winner is... 


primele zece jocuri alese de voi luna aceasta sunt: 


Pozitia 

Titlu 

Produce tor 

Tendinfa 

1. 

Quake2 

ID Software 


2. 

Age of Empires 

Ensemble 


3. 

Starcrafl 

Blizzard 


4. 

Dark Reign 

Auran 


5. 

Tomb Raider II 

Eidos 


6. 

FIFA RTWC 98 

EA Sports 


7. 

Total Annihilation 

Cavedog 


8. 

Red Alert 

Westwood 


9. 

Worid Cup '98 

EA 


10. 

Need For Speed tl 

EA 





Who is the winner? 



Prunescu Remus, 
Str. lazului Nr. 15 Bl. 26 Ap 

2400 Sibiu 
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A$a cum deja v-ati obi$nuit, in 
flecare numar al revistei LEVEL 
va exista cate un ca$tigator al unui 
premiu. Premiile constau in 
special din prod use prezentate in 
cadrul unor articole. 

De data aceasta premiul 
concursului a fost o placa video 
oferita de firma MultiNet din Baia 
Mare, careia ii multumim pe 
aceasta cale. Video Highway 
Xtreme a fost prezentata in 
numarul 9 al revistei. Totodata 
multumim cititorilor care ne-au 
scris $i care ne-au trimis taloanele 
de concurs. In numarul viitor vom 
extrage fericitui ca^tigator a trei 
enciclopedii prezentate in numarul 
10 al revistei. Aceste softuri ne-au 
fost puse la dispozitie de firma 
Monosit Impex SRL. Le uram 
succes tuturor concuren^ilor $i nu 
uitati: Jump To The Next LEVEL! 







































News 


Review 


Proaspete, calde, gata sa fie devorate.... 8 


In Development 


Rayman 2.12 

V-au placut ^otiile micufului Rayman? lata ca baictii 6c 
la Ubi Soft va prcgatcsc o noua scrie de aventuri. 


Preview 


The Operational Art Of War.14 

Soldaji, tancuri, arma¬ 
ment, un ciudat amalgam dc 
came 51 o^el pe care trebuie 
sa -1 indrcp}i catrc victorie in 
noui joc turn-based strategy 
lansat de Norm Kroger* 



Mortal Kombat . .16 

Baiejii din Oulworld se intorc. Rezultatul? Noi cafteli, noi 
fatalitaji 51 mult, mult sange, Totul intr-o grafica 3D de excep{ie 

Sim City 3000 .18 


Scria Sim City coiitinua. Dc data aceasta avand o grafica 
mult mat buna m plus au fost introdusc o mul{imc de noi 
facilitafi. 




Scra^nete de roti, fum, praf, zumzet de motoarc, viteza 
amejitoare*. * Pe scurt, un nou simulator auto in care premiul 
cel marc este insa$i supravictuirca. 

FI Racing .28 

Ubi Soft ne trimite m iumea selecta a Formulei 1. Un mtreg 
Grand Prix week-end ifi sta la dispozi^ie ca sS tc prcgatc^ti 
pentru marea cursa, Se aprind lumlnile ro^ii*.* Mai sunt doar 
5 secundc... 4... 3... 2..* I... §i totul de acum incolo depinde 
doar de tine... ^i de bolidul tau. 

World Football 98.30 


Dupa atata fotbal pe paine de la Campionatul Mondial, iata 
acum dcsertul... tot fotbal. Shearer, Zidane, Ronaldo de-abia 
a^tepta sa-^i puna talentul in slujba ta* Nu-i dezamagi! 

Rayman Gold.32 


Unul dintre cele mai reunite jocuri arcade de abia a^teapta 
sa fic devorat dc fanatici! 


Might And Magic VI 





O multime de catacombe pline cu monstruleti te a^teapta 
sa Ic dezlegi misterele. Pune mana pc sabie ^i pe cartea cu 
magii infrunta provocarea daca vrei sa salvezi Enroth-ulUn 
joc ce aparjinc unui gen cc pare pe cale dc disparijie - RPG. 

Comanche Gold. .36 


Un simulator de elicopter cu o grafica care folose^te din 
plin tehnolgia Voxel* O multime de misiuni, o gramada de ina¬ 
mici... ce mai, tot tacamul. 


Interstate *76.38 

in anil ’70 America cunoa^te o poveste destul de tdsta! 
Noroc ca exista cineva ca tine care mai face ceva ordine pe 
autostrazi. 


Cheats 


Cheat Codes . ... 40 


O mulfime de jocuri devin la un moment dat de nejucat. 
Solutiar aruncati o privire printre codurile prezentate in accst 
numar* Poate veji gasi ceva folositor. 


Cons 



WCW Vs NWO World Tour.42 


Dune 2000 .20 

Arakis* O planeta cu o istoric zbuciumata nu reu^e^te inca 
sa-§i gaseasca lini^tea. Nisipul sau este din nou imbibat cu 
sange §i depinde doar dc voi ca aceste confruntari sa ia sfar^it 
o data pentru totdeauna. 

Mech Commander .. .24 

Anul2000§iceva...Soarelestraluce^teputemic,** Caldura 
este insuportabila... Simji cumasfaltui cedeaza sub pa^ii sai.*. 
Sub carcasa incinsa dc snare, 
transpira cu miinile mcordate 
pe manete, a^tep-tand plin de 
nerabdare ordinul de aiac venit 
de la *, .TINE* Un RTS in care 
conduct o mana dc soldafi 
mecanizati in misiuni de 
comando* Ai grija de ci! 



Wrestlingul a devenit intre timp in America unul din cele 
mai populate sporturi* De ce n-ar exista atunci §i jocuri care 
sa simuleze spectaculoasele lupte? 




media 


1,2,3 



Sa invat^ a canta sau cu alte cuvinte sa avem.. * a lot of fiin! 



Jocuri 3D la maxim. .46 


in acest articol puteti citi ce poate face o placa 3D pentru 
gameri. 




fntrebarile cititorilor 


49 

































































Cyberstorm 2 

Un joc Strategic tiim-based deosebit un joc real-time 
bunicel cu ceva inovatii - cam asta e defini|ia lui Cyberstorm 
2. Dupa cum probabil afi observat este mai bine sa alegeji din 
meniu optiunea turn-based. 

Final Fantasy 7 

Noul demo de FFVII conpne doar o serie de lupte. §i nu 
necesita placa 3Dfx, ca demo-ul precedent. 

Gex Enter the Gecko 

Salveaza lumea televiziunii gi distruge-l pe diabolicul 
Rex. Cam asta e tot ce trebuie sa faci daca dispui de o placa 
3Dfx! in rest e destul de draguf jocul, mai ales pentm copii. 

Grim Fandango 

lata ceva adevaratt Un demo exclusiv al unei aventuri 
realizate de programatorii jocului Full Throttle. Tu e^ti Manuel 
Calavera, agent al Departamentului Mor^ii, te afli mtr-o 
mare mcurcatura - splendid. 

Heart of Darkness 

Acest joc s-a aflat in dezvoltare peste palru ani, a^a ca sa 
nu va suprinda grafica VG A. Cu toate acestea Heart of Darkness 
este cu mult mai reu^it decat multe alte jocuri platform a. 

House of the Dead 

Un joc de aepune gen Virtua Cop, dar de data asta nu tragi 
in terori^ti ci in zombii. Nu-i chiar a^a de inspaimantator cum 
sunal 

Knights & Merchants 

Foarte u^or de descris: Knights & Merchants este o copie 
a lui Settler 2 cu o grafica reu^ita ^i cu lupte care se dau in 
genul lui Dark Omen. Settler 3 va fi totu^i cu mult mai bun 
decat acesta. 

Larry’s Casino 

Nu este inca sigur daca va mai exista vreo nou^ aventura 
cu Larry, dar nu va face(i griji - zilele lui nu s-au terminat inca. 
Acum avem ocazia de a vizita cazinoul acestuia. 

Sensible Soccer ’98 

Legendarul simulator de fotbal de la Sensible Software s- 
a reintors §1 in plus se poate juca la fel de simplu ca la inceput 
A^a ca puneti mana pe taste §i daji cu mingea unde nimeriti. 

Starcraft 

in starlit va putem prezenta unul din cele mai reunite 
stralegii real-time ale momentului. Demo-ul contine trei 
misiuni noi care nu exista in versiunea full. 

SWAT 2 

Din pacate un joc strategic de aefiune mai pujin reu^it, 
care simulcaza viaja de zi cu zi a unitalilor speciale SWAT. 

Warlords 3: Darkiords Rising 

V-a plScut Warlords 3: Reign of Heroes vrefi ceva mai 
mult? Here it is! Campanii noi, magii, eroi, unitafi etc. 

World League Soccer ‘98 

Olympic Soccer nu a fost un simulator de fotbal reu^it, 
insa noul joc de la acea^i companie este superl 


Xenocracy 

Lupte care se pctrec in spatiu, un pic de R&D. .. adica 
pupna sare piper la un subieci captivant! §1 tu e^ti agent al 
Planetelor Unite, a^a ca trebuie sa te comporji ca atare §i da! 
dovada de sange de killer. 



Hotshots 

Beneath 


Aventura 3"^ person de la creatorii jocurilor Journeyman 
Project. Grafica e superba, povestea interesanta vorbe^te 
despre calatoriile spre central Pamantului, o jucabilitate mare, 
o serie de dialoguri.,. Tot ce ai nevoie pentru ni^te nopfi 
placute. 

Conflict of Nations 

Primui joc de la Segaconceputnumai pentru PC! Dezvoltat 
de NMS, realizatorii jocului Piball Tilt, insa de data asta 
avem dc-a face cu un joc strategic real-time. Nu este o dona 
C&C, ci mai degraba o actiune intersanta in care exista destul 
de mult umor. 

Dungeon Keeper 2 

Dungeon Keeper continua de data aceasta cu o versiune 
mult mai bine realizata, in care exista mult mai multe facilitati. 
Pc langa unitafi noi vor exista noi incaperi §i magii, iar m plus 
se va face upgrade §1 la jocul in refea. 

Heretic 2 

Follow up al jocului reu$itului joc gen doom. Va semana 
cu Tomb Raider! Deci pe langa faptul ca trebuie sa fiigi ^i s5 
sari, mai trebuie sa ^i inoji sa te cateri. Apoi va trebui sa 
lupli folosind o gramada de magii. 

Heroes of M&M 3 

O gramada de noi facilitaji, o grafica ie^ita din comun, 
harti man ^i campuri de lupta imense. Noi genuri de ora^e, noi 
eroi, creaturi, magii, artefacluri, campanii, un editor de 
misiuni... Really cool! 

MechWarrior 3 

A treia versiune a acestui joc a inceput sa meargS pe 
urmele jocurilor StarSiege $i Heavy Gear 2. 

Need For Speed 3 

Nu numai un follow up! NFS3 promite sa fie cel mai reu^it 
simulator al acestui an, existand peste 8 track-uri, oponenti 
inleligenti, politai, diverse condifit meteo ^i o grafica 
desavar^ita. 


Level- August 1998 


















m 




Prax War 

Primul shooter first person de la EA ar putea fi cel mai 
reu^it. Un engine deosebit, dezvoltat de oamcnii care au lucrat 
la 3D Realms, utilizeaza mai multe poligoane decat orice alt 
joc de actiune. Apoi mai exista o gramada de inovatii. Can’t 
wait! 

Redguard 

Redguard nu este altceva decat un joc de actiune care va 
aparea in jurul CrSciunului. Deocamdata arata destul de btne^ 
existand pove^ti interesante, o multime de lupte... Sa-1 
a§teptam de Mo^ Craciunf 

SHOGO 


Diablo vL05 

Incubation TWM vE52 

Jedi Knight V 1.01 

Might and Magic VI vl.Ol 

Motorhead vl.4 

Rebellion vl.Ol 

Sensible Soccer ‘98 

TA: Core Contingency 

Tex Murphy: Overseer vK02 

Desktop themes 



Final Fantasy VII 

Tema bazata pe deja popularul Final Fantasy VII. 


Monolith a cumparat de curand de la Microsoft dreptunle 
pentru acest joc, redenumindu-l ^i de atunci lucreaza mtr-una 
la acest produs de acjiune 3D. 

Starship Troopers 

Joc de actiune bazat pe nuvela cu acela^i nume. Va fi un 
joc mech, cu abilitati care vor permite unitatilor sa zboare. 
Vei dispune de numeroase arme care stau pregatite pentni a 
trage in orice insecta nenorocita! 

XCOM Alliance 

Al cincilea joc X-Com va fi din nou diferit. Dupa trei 
jocuri de actiune un space combat, de data acesta vetiinfhjnta 
inamicii m first person. Jocul va utiliza engine-ul de la Unreal. 
Lumea X-Com va fi cam la fel, existand R&D 51 o gramada 
de sectoizi care abia a^teapta sa fie uci$i. 

Updates 

Seven Kingdoms Ancient Adversaries 
Descent: Freespace vl.02 


Duke Nukem 3D 

Duke Nukem pe desktop cu o gramada de fraze cool 

Yoda Stories 

Tema bazata pe Yoda Stories, adica stil StarWars. 

Shareware 

Computer Diet Analyzer 

CopyPaste 

Card File ‘98 

Cute X Doll 

CZConv 

Desert Design screensaver 

DeskLock97 

Desk Pad 98 

DiaLog 

Diamond Scheduler 
DLL Show 
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Prodiicaluriil dc Jocuri 
pc calculator Eidos, fai- 
mos pcntru scria sa To mb 
Raider* a dcclaral ca vao- 
zarilc sale contiiuia sfi sc 
moiuina la iiii nivcl i idicat 
\f\ ia in considcrarc nn nu- 
niar dc posibilc achizitii. 


C 
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f’loducalovul dc sofl- 
waie Canadian C‘oicl a ra- 
portal pierderi mai inici 
dcciit ccic estimate pcntru 
al doilea irimcsiru llnan- 
ciar. OncLini* compania a 
icleval cii ircbiiic sa-i?i rc- 
diica in continuare costu- 
rilc dc producjic. 


it 
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C'u ocazia anivcrsarii a 
50 dc ani dc la crcarca sa, 
in Manchcsior a lost rc- 
consliuiit prinui] calculator 
dc u/ general, inimit Baby. 
Mai^ina* lacuta in marc 
parte din coinpoiiciitc 
clcclronicc liiatc dinlr-un 
avion dc vanaioare Spit¬ 
fire* cantarc^tc 1 tona. 
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Un raporl al Datamo- 
11 ilor csumcaza ca jocurilc 
dc noroc pi in intcrmcdiul 
SCI vieiilor online voi alin- 
gc o valoare dc 10 niiliar- 
dc USD in urniatorii 5 ani. 
I’entru cei care an bani! 

nifUu) Ill 

nr-iviow 

% 

A 

In accasta kina Micro¬ 
soft va face o demon St rat ic 
a \ iiloarca sale suite OOlcc 
2000 care va include noi 
facilitrui pcntru cokiborarc 
web* 


Blue Ice 
Psygnosis 

O aventura inleresanta in 
care imaginapa {inc loc dc 
foame de sete. Noul produs 
de la Psygnosis dispune dc o 
grafica care are aproape o 
calitate fotograftcL Dupa cum 
spun producatorii, Blue lee este 
unic atat m concept cat in 
stil, Fiind un joe de aventura 
care sc adrcscaza unor 
utilizatori ceva mat non- 
traditionali. Blue lee ascunde 
cele mai interesante suprize. 


Adanc, in fiecare din noi exista 
puterea prin care putem privi 
dtncolo de suprafa|a realitatii* 
Sa plutc^ti in propriile vise. Sa 
prive^ti in spatele a ceea ce 
pare frumos iieinteresant. 
Sufletul nu cunoa^le kmite. 




THQ la E3 


La cea mai recenta expo- 
zifie E3, THQ a prezentat 
planurile jocurilor ce vor 
aparca. Primul ar fi Dead 
Unity, un joc de actiune SF la 
persoana a treia, programat 
pentru octombrie, ?! care are 
peste 500 de de decoruri pre- 
renderizate §i lupta in real-time* 
Seamana cu jocuri ca Dark 
Earth $t BioForge §1 in plus, 
va avea un suport pentru 3D. 

Un alt joc de aejiune SF 
este SpeedTribes. Amintiji-va 
de Forsaken^ punefi-l undeva in 
acr liber la persoana a treia 
o sa vedep cam cum o sa arate 
jocul, care trebuie sa apara in 
aceastS toamna. 


Ceva mai de pe pamant ar 
fi noul Bass Masters Classic: 
Tournament Edition planuit 
pentru august Acest joc poarta 
sigla dc primul unicul joc dc 
pescuit pentru PC, va avea ^i 
suport pentru 3 D, force feed¬ 
back 5 ] concctarc la Internet. 
Tot la jocurile sportive se 
inscrie 51 Brunswick Circuit 
Pro Bowling ce ofera suport 
multiplayer de pana la 32 juca- 
tori* Seamana cu Europress' 
Rally Championship ce a fost 
lansat mai demult de Virgin* 
Jocul arata destul de bine chiar 
§1 fara suport 3D* 

Una dintre cele mai tari 
noutap cstc lansarca jocului 
WCW Nitro* Va vor sta la 
dispozipc 60 dc luptatori din 
WCW p NWO, personaje 
ascunse, suport multiplayer 
four-player action* Din 
nefericire, nu s-a precizat nimic 
despre un suport 3D de?! jocul 
este .*.3D* Merita sa a^teptam 
jocul pnand cont dc ceea ce sc 
promite* 
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Cam acestea ar fi spuscle 
prodiicatorilor. Cu alte cuvinte 
este o invitape destul dc frumos 
formulata prin care gamerii 
sunt chemap sa participc la o 
aventura incalcita 51 
interesanta. 



Novastorm 

Psygnosis 

You're the last line of 
defense.*. Anul 2129. 
Sistemul Bator. 0 retea de 
computcre cu noscuta sub 
numele de Data Grid a de- 
clan^at un razboi impo- 
triva federatiei* Intr-un 


ultim efort disperat de a 
salva umanitatea, unitatea 
expcrimentala de lupta 
Scavanger 4 a fost lansa- 
ta* Misiunea sa: sa ga- 
scasca sa distruga cen- 
irul de control al Data 
Grid. la controlul ^i 
piloteaza super-sonicul 
Scavanger 4 intr-o misiu- 
ne pe muchie de cupt. 
Distrugc tot ceea ce-ti sta 
in cale pentru a ajunge la 
centrul de control a-i 
distrugc linia defensive 
At de traversal patru pla- 
nctc ostile diferite pentru 
a reii^i. Vei avea ncvoic 
de reflexe rapide ca vite- 
za luminii 5 ] dc nervi dc 
o{cl pcntru a rezista aepu- 
nii din Novastorm* Acest 
joc reprezinta o noua gene- 
rape facand un pas 
inainte fafa dc Micro¬ 
cosm §1 Rebel Assault. 
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Drakan 

Psygnosis 

O lume a dinozaurilor vi se 
deschide prin intermediul mo- 
nitoarclor color do la Psyg¬ 
nosis, Drakan este un adven- 
ture/action la persoana a treia, 
Personajele principale sunt 
,.*dragoni. O frumoasa eroina 
$1 14 nivele dc parcurs prin 5 
lumi diferito. Lupta se da impo- 
triva vrajitorului rau Kulrik. 
Rynn, eroina, Arokh, drago- 
nul, vor constitui o echipa in 
lupta, zbor exp lor are, Drakan 
suporta 8 jucatori m multi- 

Pro 18 
Psygnosis 

Pentru luna noiembrie 
Psygnosis a anunjat scria 
de simulatoare golf Pro 
18. Pemm inceput va fi 
lansat jocul Pro 18: World 
Tour Golf, acesta urmand 
a fi disponibil pentru Play¬ 
station ^i PC. Aici se vor 
regasi personaje de renu- 
; me din lumea golfului, 
precum Tom Lehman, 

I Colin Montgomerie, Mark 
I O'Meara, Dottie Pepper ^i 

A 

Laura Davies. In plus, vor 
exista circuite ca Royal 
County Down m Irlanda 
de Nord; The Lost City 
Golf Course din Sun City, 
Africa de Sud; Coeur 
D'Alene Resort $i Golf 
Course din Idaho. A^adar, 
jocul vine cu un arsenal 
destul dc bine pus la punct. 
Psygnosis a promis ca fie- 
care teren va fi rcfacul 
aproape la milimetru, 
astfel meat jocul sa attnga 
un grad de realitate cat 
mai ridicat. Nu vor lipsi 
nici opjiunile de setaie a con- 
dijiilor meteo, vor exista 
diverse efecte speciale §i, 
pentru ca totul sa fie mai 
interesant pentru acest pritn 
joc din scria Pro 18, va fi 
dezvoltat un engine com- 
plet nou, care promite sa 
fie unul din cele mai reu¬ 
nite. Nu vor lipsi nici gla- 
surile unor comentatori 
precum Peter Alliss, unul 
din cei mai renumiti 
crainici. Can't wait! 



player. Jocul ofera o grafica 
superba ^i o poveste pe cinste 
jucatorilor. Scene de zbor, de 
lupta etc. 50 de 
anme va sunt la 
dispozipe, 7 ma- 
gii armele albe 
deja clasice* 

Jocul e progra- 
mat pentru mcc- 
putul anului 1999, 

Cand va fi ter¬ 
minal, se pare ca 
va neccsita un 
P166 cu 3D dar 
se recomanda din 


toata inima un PI I 233 cu 32 
MB RAM ^i o placa Voodoo. Se 
pare ca Lara are o concurenta! 


Superbike World 
Championship 
Virgin Interactive 

Adrenalina? Unde, ce, 
cum? Virgin Interactive a 
anunjat pentru sfar^itul acestui 


an un simulator de curse de 
motociclele. Binemfeles, in 
Superbike World 
Championship vor fi incluse o 
serie de circuite care exista m 
realitate, acestea urmand sa fie 
refacute aproape la milimetru. 
In plus, produca- 
torul a promis o 
muljime de noi 
facilitajL, astfel 
meat jocul va fi 
probabil unul din 
cele mai apropiate 
de realitate. 
Versiunea finala 
va oferi supoti 
multiplayer 
pentru 30 de 
utilizatori. 



putere economica 
pentru a-Ji face o 
armata pe cinste. 
Mai apoi, ca once 
rege care se res- 
pecta, trebuie sa 



pome^ti la razboi ^i sa cuce- 
rc^ti pamanturilc du^manului. 
In plus, pentru a spori Jucabi- 
litatea, producatorii vor realiza 
un engine care va genera a lea- 
tor fiecare scenariu, Astfel, 
$ansa ca un scenariu sa se repe- 
te este practic nula. Toata gra* 
fica va fi 3D (primele imagini 
dovedind ca aceasta este destul 
de rcu^ita), iar in plus va exista 
§1 mult a^teptata opjiune multi¬ 
player. Nu se 5 tie data de lansare. 


Majesty: Empires 
of the Darklands 


Ripcord Games 

Dezvoltat de Cyberlore 
Studios (WarCrafi II: Beyond 
the Dark Portal Expansion ^i 
Heroes of Might and Magic II: 
The Price of Loyalty), Majesty: 
Empires of the Darklands pare 
sa combine in mod fericit role- 
playing-ul ^i aventura cu Sim 
City/Caesar. Ca regc trebuie sa 
pui bazele unui 
ora$ (imaginajia 
jucand aici cel 
mai important 
rol), astfel incat sa 
dispui la un moment 
dat de suficienta 



FLASH 


: 1 



A. 

Intr-un studiu recent, 
compania Jupiter Commu¬ 
nications estimeaza ca nu- 
marul adolcseentilor (intre 
13 18 ani) care navi- 

gficaza in Internet va create 
dc la 4,5 milioanc in pre- 
zeiu la 11 milioanc in 2002, 
iar cel al copiilor (sub 12 
ani) va cxploda de la 3 mi¬ 
lioanc la 20 dc milioanc in 
accea^i perioada. Studinl a 
aratal, de asemcnca, ca 68% 
dilitre pai inji sunt prcocu- 
pati dc niodiil cum iitili- 
zeaza copiii Inlcinct-iil §1 
ca 25% dintre acc^tia ar fi 
dispii^i sa platcasca pentru 
servicii dc rcsti ictioiiarc a 
acccsiiliii copiilor la site- 
urilc indczirabilc. Con¬ 
form sludiuhii, bfiiepi navi- 
ghcaza pentm a gasi jociiri 
^i sitc-uri cu continiii spor- 
tiv, iar fclclc pcnlm e-mail 
!^i dialoguri online (instant 
messaging). 


Picidcrilc provocate 
industrici amcricane de 
soft dc catre piratcria din 
China s-au dublat in cursul 
ultimului an ajungand la 
1,4 miliardc USD. Doar 
piratcria din SUA o depa- 
^c'^tc ]ic cca din China, 
conform dcclaratiilor re- 
prezcntantilor industrici 
soft amcricane. ■ 


Netscape a aminjai ca 
va renunta la strategia dc 
pana aciini „toate pro- 
duscle pentru toate pictele" 
^i implicit la razboiiil 
browscrclor impotriva Mi¬ 
crosoft. Compania sc va 
con centra pc dczvoltarca 
cconomici dc rejea (net 
economy) m care afaccrilc 
tradijionale erccaza noi 
oportunitatL 
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A so L i a t i a ]>rod ii cat o r i - 
lor dc scniiconducioarc a 
prczcntat cifrc care indica 
dccliinil continiiu al acestei 
pictc. in aprilie, prclurile an 
continnat sa scada totii^i 
vanzarilc an scaziit cii 6 , 8 %. 


Odata cii introduccrca 
uiiiii proccsor Celeron niai 
rapid (pentru PC-urilc sub 
1200 USD), Intel va reduce 
pretnl procesoarclor Pen¬ 
tium II cvi !2 panii la 20%. 


Grupiil corean Samsung 
a anuntal ca a terminat dez- 
voltarea unci tehnoiogii 
pcnirii rcalizarea unor me- 
niorii dc 4 GB. Anunud 
plascaza tlrma corean a intr-o 
pozipe do fruiitc \n cursa 
pentru dezvoltarea tchno- 
logiilor viitomlui mileniii. 


IBM a niccpiit produc- 
lia ]>c scant larga a cipiirilor 
pe baza de germaniu carCn^ 
conform prcviziunilor, vor 
adiice o imbunatatire dra- 
maiica in cc privc^tc prctul. 
performanta poilabilita- 
tea telefoanclor ccliilare a 
altar dispoziiive de comu- 
nicare. Altc aplicatii poten- 
liale incliid dispoziiivc dc 
rcceptie pnn satelit, dispo- 
zkive portabile pentru co- 
nectarc wireless la Inteniet 
!?i a^a rumiitele ..soft radio" 
- un fcl dc tclefoanc cclu- 
lare care pot fi progianiatc 
sa sc adapieze automat Ibr- 
matului frccvcritclor sis-- 
tcmuliii local dc telefonie 
cclulara. 


DocuPrint XJ6C 
Xerox vs. HP 

Xerox a dezvoital o noua 
linie de imprimante inkjet, 
destinate sa concureze direct 
cu produsele de la Hewlett- 
Packard, care detine in prezent 
mai mult de jumatate din piat^ 
americana, Noua imprimanta 
color va costa circa 200 USD 
(in SUA) va tipari la o viteza 
de 2,5 pagini pe minut color 
sau 5 pagini pe minut alb- 
negru. Rezolufia este de 
600x600 pe hartie normala §i 
1200x600 pc hartie speciala. 



Xerox DocuPrint XJ 6 C, 
2,5 pagini /min. color la 
600x600 dpi 


O noua era 

Tranzistorul 

cuantic 

Oamenii de ^tiinfa de 
la Sandia National Labs 
din California au construit 
primul tranzistor care 
functioneaza pe baza 
principiilor mecanicii 
cuantice. Acesta ftinc- 
tloneaza la temperatura 
camerei ?i in curand va fl 
suficient de stabil pentru a 
putea fi integrat Tn dispo- 
zitive mai complexe, 
Tranzistorul cuantic este 
deschizStorul unei noi ere 
tn domeniul circuttelor de 
mare viteza §1 consum 
redus* intrucat acesta nu 
seamana cu nimic din ce 
a existat pana acum, 
constructorii trebuie sa 
inceapa proiectarea 
„calgulatoarelor cuantice” 
de la zero, 

Se pare ca a^teapta sa 
se nasca o noua genera{ie 
de calculatoare. 


Hewlett-Packard 
Se extinde linia 
Vectra 

HP a lansat doua noi mo- 
dele din linia de PC-uri 
Vectra: VE 51 VL. 

Nolle modele sunt dotate 
cu procesoare Pentium II la 
266 - 400 MHz chipset 
44BX, suportand viteze ale 
magistralei de 66 $i 100 MHz 
51 AGP. 

incorporand toate tchno- 
logiile standard majore, cum 
ar fi DM1 2.0, Wired for Ma¬ 
nagement ^i Remote Power - 
On/Wake-up, HP Vectra VE 
ofera toate uneltele de care 
au nevoie administraiorii de 
sistem. Preptl acestor sisteme 
incepe de la 1195 USD (pe 
piafa vestica). 


Modelul HP Vectra VL 
ofera facilita|i a vans ate de 
administrare care -1 departa- 
jeaza de produsele com- 
petipei. Acesta este dotat cu 
procesoare Pentium II la 
350 ^i 400 Mhz, chipset 
440BX (AGP bus la 
100 MHz). 

De asemenea, noul 
Vectra VL ofera unelte 
pentru administrare 
reducerea TCO (Totai Cost 
of Ownership)^ control 
centralizat al hard-ului $i 
soft-ului din re^ea. 

Pre^ul calculatoarelor 
din linia Vectra VL incep de 
la 1389 USD (piaja vesticS). 

Informatii suplimentare: 
HP Romania, 
teiefon 01-2506133. 


ATI XPERT 98 

ATI Technologies a a nun- 
fat lansarea noii placi grafice 
XPERT 98. Dotata cu 8 MB 
SGRAM la 100 MHz ?! cu 
accelerare 2D, 3D ^i DVD (la 
720x480 pixeli), aceasta placa 
utilizeaza cipul AT! Rage Pro 
Turbo 51 a fost conceput spe¬ 
cial pentru a suporta facilitafile 
Direct3D din Windows 98. 
Placa are suport AGP 2 x, este 
capabiia de o rezolufie 2D de 
pana la 1600x1200 la o adan- 
cime de culoare de 24 bifi 51 un 
refresh de 85 Hz sau, in 3D, de 
1280x1024 la o adan- 
cime de culoare de 
24 bip. Ca majori- 
tatea placilor ATI, $i 
XPERT 98 dispune 
de conectorul intern 
ATC {^77 Multi¬ 
media Channel) care 
permite marirea per- 
formanfelor prin 
evitarea bus-ului PCI 
la conectarea de pla¬ 
ci de extensie cum ar 
fi tunere TV. 

Utilizand soft-ul 
ce msofe^te placa, se 
pot rula filme DVD la 
calitate maxima in timp cc 
acceleratorul Rage Pro 
Turbo, prin tehnologia de 
compensare a mi^carii reduce 
tncarcarea procesorului (Pen¬ 


tium II la 266 Mhz sau mai bun). 

Proiectat special pentru 
Windows 98, XPERT 98 
utilizeaza din pi in faciHtafile 
acestui sistem de operare: 
monitoare multiple, optimizare 
AGP, funcfiile Direct3D API §1 
altele. Pe langa driverele de 
Windows 98 sunt incluse $i 
cele pentru Windows 95, NT 
4.0 ^i OpenGL. 

Informatii suplimentare se 
pot obfine de la Flamingo 
Computers, teiefon 01-2225041 
sau http://www.flammgo.ro. 
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AOpen 
40x CD-ROM 

Firma AOpen a lansat pe 
piaja o unitate CD*ROM care 
lucreaza la viteza 40x, CD- 
940E. Cu ajutoml utilitarului 
Virtual Drive orice CD poate fi 
citit la viteza de aproximativ 
150x, Acesta crecaza un drive 
virtual pe harddisk 91 poate fi 
utilizat, de exemplu pentm 
rularea jocurilor: jocul cstc 
salvat pe harddisk 91 rulat de 
aici, §i jocurile care sunt facute 
sa ruleze direct de pe CD pot 
beneficia de acest utilitar. 

De asemenea, AOpen a a 
lansat 91 un DVD-RAM, DVD- 
520S, cu interfata SCSI. Spre 
deosebire de discurile DVD- 
ROM, acesta poate fi reinre- 


gistrat Pretul unitatii (pe piafa 
externa) este de aproximativ 
750 USD. 

Informatii suplimentare se 
pot obtine de la Brinel Compu¬ 


ters Cluj-Napoca, 
telefon 064-414610, 

Acesta este primul CD- 
ROM 40x de pe ptafa. 




Microsoft 
Atlasul global 

Compania Microsoft a 
rcalizat cea mai mare baza de 
date confinand un atlas cu 
fotografii aeriene 9 ! din satelit 
ale globului terestru, Site-ul, 
acccsibil la http://terraserver. 
microsoftxom cuprinde 9 ! ima- 
gini luate de satelitii de spionaj 
ruse 9 ti. Marimea bazei de date 
este de 1,01 TB (1 tera-byte = 
1024 GB), iar marimea necom* 
primata a imaginilor este dc 3,5 TB. 

In spatele acestei realizari 
de exceptie se gase 9 te Micro¬ 
soft SQL Server 7 Enterprise 
Edition pe platforma Windows 
NT inland pc server Compaq 
AlphaServer 8400 (8 proce- 
soare pe 64 dc biji Alpha 


21164 la 440 MHz, scalabil la 
14 procesoare ruland la 625 
MHz), iar imaginile sunt sto- 
cate pe un sistem Compaq 
Storage Works ESA 10000 (7 


DisneyQuest 
Desene animate 
pe Internet 

La o saptamana dupa ce 
a cumparat o ,/elie'' din 
Infoseek cu 900 milioane 
USD pentm a crea un 
„portal” (un site pe care 
clientii sa*l utilizeze ca 
poarta de intrare m Internet), 
compania Disney 19 ! con- 
tinua expansiunea online cu 
un motor de cautare pentru 
copii, intrand m competi{ie 
cu Yahooligans de la Yahoo. 

Desenele animate nu mai 
sunt doar la televizor 


incinte, ftecare cuprinzand 46 
harddisk-uri de 9 GB 9 i 2 
controlere RAID). 

Pagina de intrare pe sitc-ul 
TerraServer 
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Ccrcctaiorii de la Yale 
University, Lucent Techno¬ 
logies 9 i Inst i lulu I Max l^lanck 
au dczvoltat un laser de 
1000 dc ori mai putciiiic 
deca! ccle conventionale 9 ! 
care ar putca inari viteza 
comunicatiilor pi in ictclclc 
cxistente sau ar putca 
deveni baza pentru uncle 
complct noi. In loc sa tn- 
iiiita raza laser primr-un ci- 
lindru roumd, ccrcctaiorii 
au dczvoltat un fcl dc 
cilindru-ou in care raza 
laser se l eflecta sub forma 
unci reiele producand o pu- 
lere de 40 mili wap 111 loc 
dc 40 microwati 111 cilin- 
drul perfect loiund. 


Microsoft a lansat al 
doilea joc on-line dc gcnul 
pay-to-play. UhraCorps 
este un joc Uirn-bascd iaciit 
de cei dc la VR-l. Jucatoiii 
curio^i il pot incerca pentru 
doua saptaniani gratuit dupa 
care trebuic sa platcasca 
9,95 dolari pe lima. Ultra 
Coips ofera Jiicatoriilui 14 
rase dc cxtratcrc 9 tni din 
care acesta 191 poate alcgc 
personajul 9 i apoi sc punc 
pe hutonat . 


Casa de jocuri Tom 
Clancy’s, adica Red Storm 
Entertainment a declarat 
Take Two Inieiactive ca 
fund unicul lor distribuitor 
de jocuri dc pcsie man 91 
(ari. Tdiilc 91 zonclc care 
intra in discutic sun! 
Eiiropa, Israel, Australia, 
intelcgerca acopera jocurile 
ce sum in curs dc aparitic: 
Rainbow Six, Dominant 
Species 91 Ruthlcss.com. 
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De cand a aparut pentru prima oara in 
1995, umorul cxcclcnt ce-l caractenzeaza 
pc Rayman, numeroasele aventuri tmsnitc 
0 lume plina dc culori tipatoare a cucerit 
inima jiicatorilor tincri *.*foarte tineri 
mai ales* Acum Rayman rcvinc, prolectat 
intr-o noua dimcnsiune m care 3D-ij1 se 
combina excelent cu juGabilitalca *** toate 
accstca pentru a oferi jucatorilor o distrac- 
tic pe cinste* 

Cel pc care l-am numit deja de vreo’ 
suta dc ori balon cu membre orbitand in 
jurul lui (101 ori), Tneepe o noua lupta pen¬ 
tru a tc conduce intr-o veritabila aventura 
plina de cascadorii umor 

Rayman la Tnchisoare? 

Un fcl dc brcasla a unor roboti s-a de- 
cis sa creeze o gradina zoologica interga- 
lactica cu creaturi dc pc planeta Rayman, O 
banda dc pirap fara nici un fel dc scrupulc 
a fost recrutata pentru a captura acele spe- 
cii rare, cum ar fl Rayman prictenii luL*, 

El rcu^^c^tc sa evadeze (clasic daca ma 


La munca, sclavulel Pai ce 
fact tu aici, pierzi timpul? 
Trebuie sa fad bani ca doar 
de aia fUam dat a treia 
dimensiune, nu? 


Cel din spate este Clark in 
momentui de fa^a se poarta 
cam ciudatp.*$i nu vad care-1 
problema. 


Tntrebati pc mine) dar prioienii sai sunt in 
continuarc prizonieri* 

Odata eliberat, Rayman va ajunge ceva 
mai pregatit pentru aventurile ce-l a^teapta, 
iar acestc skill-uri suplimentare vor fi 
esentiale in lupta lui cu piratii - roboti. 

Dar» pentru a reu^i sa cucercasca robopi, 
trebuie de ascmenca sa adune ingredientelc 
necesare pentru a face, 
mai bine zis pentm a gati^ 
o supa miraculoasa ce li 
va deschide portile catre 
Marea Puterc (Great 
Power)* Cine este liderul 
misterioasei brcslc? Ce 
putere necunoscuta va 
de scope ri Rayman in 
aventura sa? Sunt cajiva 
dintre prietenii lui trada^ 
tori? Ramanc dc vazut,.* 


Rayman poate face orice! 


Cei de ia Ubi Soft se mandresc ca noul 
lor joe este lipsit dc grcseli in ceea ce 
priveste jucabilitatea. De ce? Jocul continc 
o amestccatura cxcelenta mtre un joc plin 
dc viteza (frenetic) ^i aventura (sau casca¬ 
dorii uimitoare). 

Rayman altcmeaza faze de lupta $1 de 
aparare cu actiunile de explorarc ^i plim- 
bare efcctiva (cajarat, sarit etc.) creandu-se 
astfel un joc armonios in care nu cxista nici 
un moment dc plictiseala* 


Iar vine Rayman asta sa-§i arate 
mainile ce-i graviteaza Tn jurul unui 
balon numit corp? Da, numai ca de 
data aceasta este 3D! 



Jocul rulcaza la 30 dc frame-uri pe se- 
cunda, ccca ce facilileza $i controlul lui 
Rayman* Nu-I veti scapa dc sub control, tn 
ciuda nazbatiilor pe care le face* Va sta la 
dispozitte chiar ^i o camera automata 
„inteligcnta’’ pentru a-l urmari pe Ray. 

Rayman este un personaj 3D cu un 
numar mare de aepuni mi^cari* Merge, 
alearga, sc cafara, moata, face looping-uri 
sub apa, aluneca, se invarte ca un titirez, 
sare din creanga-n creanga, cara, impinge, 
arunca obiecte *.,4i folosestc parul pen¬ 
tru a plana ca un clicopter* Pe langa toate 
accstca, unele mi^cari pot fi facute si- 
multan. 

Una dintre calitatile sale celc mai bune 
sunt emotiile pe care acesta le poate mima, 


Mergem la plimbare *** dupS ce deschidem 
u$aTnchisorii binein^eles...cd pHntregrati- 
ile dlea nu Incap, zic ei*** 
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csic pi imul pcrsonaj pe carc-1 
elibcrcazfi Ruy, cl icvcniiid in nltc iiivclc 
pciitm ii te mvara (Jirenie tiucuri (dc cxcmplu 
cum sa Iragi), 

Cilobox csic ccl cc aducc ploaia cc 
drillnciii^a mbotilur. piobkma estc cfi d c cam 
Incus din Inc va iicbui sa-l cahiic^i. 

Cliirk puuic sfi-l ia pc Ray sfi-l aruiicc 
m acr pc rum a avca acccs In plnilbrine inai 
inallc din juc. HI cslc ini pcisonaj cu o 
personaliiatc dubia (amic sail tnamic?) care 
arc Al-ul luartc bine dc?vuluu. 

1a puaic sa imobilizczc anuinilc obicctc 
si pci'sonaje. 

Iminiieii lui Ray simt numcrosi si foailc 
intciigcnii. Hi lac lot ccen cc le su1 m putcrc 
sa-l 0 pica sea pc Ray in an din av cm lira sa 
pentru a-l omori. La slarsitul fiecariii nivd va 
trebui sa mtmnfi catc iin Boss si vci avca 
piacuia sLirpriza sa uimarcsii si iiistc animatii 


de minute"de muzica originala care se 
poate folosi de 3D surround sistem pentm 
a oferi o mai buna atmosfera. 


de la curaj si frica pana la zambete si ho- 
hole. Pumnul lui cstc cl insusi un personaj: 
poate prindc obiecte, sau le poate lovi 
pentru a le mdeparta din dmmul sau. 

Rayman evolueaza m avemura sa si 
castiga noi putcri pc moment cc parcurge 
rezolva anumite probleme. La sfarsit, cl dc- 
vinc atotvazator poate vedea prin ziduri 
chiar ?! zonele sccrctc (duh!). 

About the Game... 

Jocul are 3 mari universuri care totali- 
zeaza aproape 10 nivcle, plus mai multe 


Producitor; Ubi Soft 
Distribuitor: Ubi Soft 
Hardware; Pentium 166 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win 95 
Data lansirii: sf^r^ttul 1998 


nivele secrete* Timpul 
efectiv pe care-l veji pier- 
de jucand fara gre^eala ar 
fi cam de 40 de ore. Fie- 
care uni vers are atmosfera 
lui ve{i avea de exploral 
multe medii. In lumea lui 
Ray veti int^ni paduri, 
mla^tini pe^ten, 4 mari 
temple: Archaic^ Sea, Wind 
Fire, precum 51 universul 

pira^ilor 
cu mchi- 
sori bi- 

neinjeles, o corabie. 

A. 

In ceca ce prive^tc 
grafica, s-a folosit o 
tehnologie pe 24 de bip $i 
particle effect care pot 
reda ploaia, fumul,ccaja, 
apa focul. Muzica este 
^i ea de cea mai buna ^ 
calitate, consistand din 75 

Seevenfd a la ^Alone tn 
the Dark*' unde mai axis- 
tau astfel de didiri sinis- 
tre dar ...sini&tre* 




































Mar^uri, mar§uri, atac §i iar mar§uri...V-ati 
dat seama, e un nou joc de strategic turn- 
based, un concurent series ai ceiebrului 
deja Panzer Generai. 


Daca TalonSoft nu spune nimic ga- 
merilor din Romania, m schimb numele 
dcsignerului Norm Koger este asocial cu 
Tanks! sau Ages of Rifles. Acolo unde 
Koger pune umarul, intotdeauna se va 
realiza un lucru de calitate. Nu e de mirare 
deci ca noul joc lansat de TalonSoft 51 
produs de Koger are toate calitajile nece- 
sare pentru a inlatura monopolul celor de 
la SSL Chiar daca jocul este concentrat pe 
scenarii din World War II, TalonSoft a 
introdus misiuni din alte conflicte, cum 
ar fi Razboiul din Coreea ca sa nu ne 
plictisim, cateva scenarii imaginare apar^i- 
nand erei Pentomice ce se desfti§oara m 
Europa de Vest* 

Doar un nou Panzer 
General? 

The Operational Art of War acopera 
majoritatea campaniilor militare din pe^ 
rioada 1939-1955, mcercand sa reprezinte 
cal mai fidel problemele cu care s-au 
confruntat generalii de atunci. Armatele nu 
mai sunt ni^te simple patrajele cu un numar 
pe ele ce le reprezinta forja. Aici ele sunt 
formafiuni complexe de vehicole, arme 


trupe. Subordonatii tai se pot in^ira de la 
veteran i califi Tn focul luptei pana la bieji 
recru^i ce de-abia reu^esc sa jina pu^ca. 

Dar, oricat de buni ar fi soldatii, nu pot 
lupta daca nu sunt aprovizionati 
corespunzator cu alimente, combustibil ^i 
munifie. A§a ca trebuie sa ai grija sa-(i 
pastrezi liniile de aprovizionare din spatele 
frontului, mai bine zis fn cu ochii pe 
dnimuri, cai ferate, porturi $i ora$e. Un 
lucru e bine de (inut minte: nu conduct o 
armata de Rambo sau Terminatori* Sunt 
oameni obi^nuiti prin^i in situa^ii nu toc- 
mai familiare $i, in consecinta, obosesc ?i 
trebuie sa se regrupeze dupa bataliile mai 
grele. In nici un caz Tnsa ace?tia nu se vor 
lasa macelarj|i, retragandu-se din fafa 
armatelor net superioare! Ca in majoritatea 
jocurilor sale, Koger acorda o atenjie deo- 
sebita reprezentarii unitatilor mergand pana 
la cel mai mic detaliu, iar The Operational 
Art of War nu face excepjie. Lista echip- 
amentelor 51 a armelor cu care pot fi dotaji 
luptatorii tai se intinde pc mai mult dc zcce 
pagini incluzand 12 tipuri diferite de 
infanterie, 48 tipuri de artilerii 51 mitraliere 
grele, peste 150 de tipuri de tancuri, recon- 
uri ^i artilerii motorizate apaftinand a nu 



mai putin de 1 1 najiuni. Trupele pot fi 
dispuse in ncnumaratc formafiani in 
functic de calitatile lor (aparare, fortificare, 
rezerve etc.). Chiar daca nu sunt foarte 
numeroase (accentul punandu-se pe 
trupele terestre) unitatile navale §i de 
aviafie au un rol decisiv, Aviapa poate 
ft folosita pentru objinerea supremapci 
aeriene (importanta pentru aprovizionarea 
trupelor), pentru sustinerea in lupta a 
trupelor terestre, interdictii 51 bombar- 
damente, Tn timp ce navele sunt folositc 
pentru transportul trupelor i^i susjincrca 
acestora pe tannuri. 

da-i §i lupta 


Cu o asemenea desfa^urare de forje e o 
placere sa pleci la lupta, ca sa nu mai vor- 
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Faci ftotSri mar§ intruna. 


j 


^enilele trupelor, Cu un pic de imaginatie 
51 cuno^tinte de i stone pofi area scenarii 
mult mai palpitante decat cele oferite de 
Talon- Soft. De altfel, ace^tia au recu- 
noscut ca designerii amatori au creat de 
multe ori cele mai bune scenarii. 





prin e-maiU Este un avantaj, nu? 

Titiul The Operational Art of War vine 
de la un termen militar sovietic ce se tra¬ 
duce cam a^a „Teoria §i Practica Militara 
la Nivel Operativ". Acesta cuprinde 
aproximativ totul de la strategic (conduita 
de r^boi, producjia industriala) tactica 
(actiuni militare detaliate). Jocul este, a^a 
cum a afirmat Koger, 0 privire de 
ansamblu asupra unui camp de bataie 
dincolo de fiim, explozii sange. Daca 
v-a placut, atunci fi|i pe faza deoarece 
Talon-Soft a anunjat apari^ia continual 
The Operational Art of War Volume II 
pentru februarie 1999. 


‘oducdtor: Norm Koger 
Dlstribuitor: Talon Soft 
Hardware; Pentium 100,16Mb RAM 
PlaeS 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platform^: Win 95 


him de moral. Dar sur- 
priza, nici du^manul nu e 
mai prejos a$a ca trebuie 
sa-ti pui capul la con- 
tribu{ie daca vrei sa ie^i 
victorios. Si surprizele nu 
s-au terminal fiindca 
producatorii ^i-au zis: 

Daca tot le-am dat atatea 
tnipe ce sa faca cu ele? 

Nimic mai simplu. Acum 
poti inghesui mtr-un 
hexagon pana la 9 unitaji 5 *,,, ai format 
un squad. E bine ca trupcie dintr-un squad 
sa apat^ina mai multor armc. Formula 
ideala ar ft 2 infanteiii, 3 tancuri, 2 
artilerii eventual, un bombardier sau 
un fighter. Realismul jocului nu sc 
desprinde doar din grafica 3D ci din 
modul de abordare al luptelor. Artileriile 
sprijina orice trupa care se afla m raza lor 
de actiunc $i pofi sa ataci cu un squad, 
adica cu o armata combinata, ceea ce este 
mult mai eficient decat atacui cu trupe 
solitare. Daca m jurul hexagonului ocupat 
de un squad inamic ai mai multe armate, 
po{i ataca cu toate odata, un astfel de atac 
atat din fata cat ^i din flancuri fund 
devastator. lar daca mai ai in zona $i ccva 
fightere, rezultatul bataliei poate consta in 
„vaporizarea” inamicului. Pierderile m 
vieti omene^ti 5 ! echipament sunt o 
realitate a razboiului, iar daca acestea 
nu sunt suplinite, atunci trupele tale pot 
devcni historic''. Forte proaspete apar 
relativ dcs dar dcpind dc fiabilitatea 
sistemului de aprovizionare* Daca 
pierderile nu au fost mari, atunci aceste 
forte vor aparea sub forma unor trupe 
noi undeva dcparte de front. Si, ca sa 
nu vi se para jocul prea simplu, cand te 
a^tcpji mai pujin, vitejii tai refijza sa 
intrc in lupta pc motiv ca ... sunt 
obosifi. A$a ca, de vezi un procent 
sub 50% la ^readiness” (capacitatea 
de lupta), lasa-i sa-^i faca somnul de 
fruniuseje vrco 2 ture. 


Hai sa ne jucam $t cu 
editoare 

in completare Jocul \\\ ofera 
posibilitatea de a-^i crea singur scenariile 
ce pot acoperi totul, de la scurte operatiuni 
militare pana la adevarate campanii. Ai la 
dispozitie o gama foarte variata de 
elemente Tncepand cu armatele §i 
continuand cu terenul, 
vremea, data operajiunii 
militare, dispunerea tru- 
pelor 51 chiar evenimente 
politicc. Da, nu a\i citit 
gre^it. Evenimcntcle po- 
litice au §1 ele un rol 
important m campanii. 

Orice decizie militara pe 
care 0 iei atrage dupa sine 
tot felul dc reaepi diplo- 


matice. De exemplu, in razboiul din 
Coreea, daca trupele NATO avanseaza 
prea mult in interiorul Coreei de Nord, 
Rusia va interveni sau, daca soldapi 
Chinei ocupa Pusan-ul, vor putea captura 
un lider important ceea ce va avea 
consecinte nefaste (chiar folosirea de catre 
NATO a BOMBEI ATOMICE). Terenul ^i 
vremea, aflandu-se intr-o stransa corelapc, 
influenjeaza destul de mult desfa$urarea 

campaniilor. Astfel un 
teren poate deveni noroios 
daca a stat prea mult sub 
ploaie sau daca a suportat 
un trafic prea intens de 
trupe.Terenul noroios 
scade mult forta de atac 
sau de aparare a soldaplor 
5 i necesita un efort 
deosebit pentru traversare. 
Iar daca mai ninge, 
acesta ingheata, punand la 
grea incercare bocancii ^i 


Uar«le zld... sovietic. 


Bun sau rau? Aceasta-i 
fntrebarea 

Jocul ruleaza intr-o rezolupe de la 
640x480 pana la 1152x864 51 nu necesita 
un sistem foarte performant. Chiar daca 
jocul a fost conceput de Koger, se observa 
din pHn contribupa celor de la Talon- 
Soft. in timp ce interfa^a §i editoarele sunt 
aproape identice cu cele din Ages of Rifles, 
perspectiva izometrica asupra jocului 
poarta semnatura TalonSoft, Scara la care 
e reprezentata harta nu este fixa, dimensiu- 
nile ei variind mtre 20 x 20 51 100 x 100 
hexagoane, acestea desfa^urandu-se la 
randul lor de la 2*5 pana la 50km. 

OAW se poate juca in retea chiar 


Nu ne-ati prim it in NATO. 
Acum pSpafl bataie* 
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Gameri din toata tara, verificati-va calculatoarele, 
cumparati-va tastaturi noi. O noua era de cafteala in cepe. 
Mortal Kombat se mtoarce. 


A fost odata ca niciodata.... A^a incepe 
orice poveste frumoasa. Cu ceva ani in 
urma a inceput povestea noastra. A fost 
mai intai Mortal Kombat, a fost frumos, a 
fost ceva inedit. A venit apoi pc lume 
Mortal Kombat II cu mai multa lupta, 
violenfa sange, Dar noi tot nu nc-am 
saturat, am vrut tot mai mult. §[ a urmat 
Mortal Kombat 3. O multime de luptatori, 
dc magii fatalitati, pumni, picioare, san- 
ge pentru toate gusturile. Nici n-am digcrai 
bine MK3 a ^i apamt Mortal Kombat 
Trilogy care era mtruchiparea predeceso- 
rilor sai, pe care i-a adunat intr-un singur 
joc, Parea ca acesta va fi fmalul acestei 
pove^ti dar nici vorba, baietii de la Akiaim 
sunt plini de resurse §i iata ca acum ne 
delectam cu MK4. 


Game not over 

L-aji batut mar pe Shao Khan? Nu va 
culcaji pe o urcche, baie|ii rai nu se termi- 
na niciodata. Se gasesc de fiecare data al^ii 
care sa ameninje lini^tea pacea planetei. 
§i cum singura ^ansa de a evita distnigerca 
ei de calre forfele raului este sa participati 
51 sa ca^tigap The Mortal Kombat Tourna¬ 
ment, pune{i-va degc{elele la treaba 51 aju- 
taji-i pe Liu Kang, Sonya and Co sa alunge 
raii condu^i acum de Shinnok. Pentru cci 
care nu au aflat inca, Shinoq este un Elder 
God pe deasupra mai este ^i tatal lui Shao 
Khan §1 Rayden. De data aceasta confrun- 
tarea va fi cu adevarat mortala, 51 la pro- 
priu ^i la figurat. Anunfat inca de anui 
trecut, MK4 va reu^i cu siguranja sa va 
cucereasca, noua grafica 3 D 51 sunetele 
exceptionale, luptatorii, mi^carile extrem 
de realc fiind pc masura a^teptarilor. De 


altfel^ baieteii de la Akiaim v-au pregatit 
nenumarate surprize. 

Sunteti pregatit* 0 riotia runda? 

Daca da, sa-i dam bataie, Povestea jocului 
suna cam a^a: Lui Shinnok nu i-a prca placut 
faza cu exterminarca lui Shao Khan 51 a 
adunat toate forjele de care dispunea, hota- 
rat sa-i pedepseasca pc uciga^ii accstuia. 
Noroc ca Rayden afla la timp reu^e^te sa 
prcgateasca contraofensiva. Con^tient ca 
de data aceasta adversarul este mult mai 
periculos, il cheama in ajutor pe mai batra- 
nul sau partener, Fujin. Astfel Shinoq se 
vcde constrans sa apeleze din nou la tur¬ 
ned e de Mortal Kombat. Cine va ca^tiga? 
Ce ^anse au muritorii? Dc acum incolo voi 
scriefi povestea. Numarul eroilor s-a redus 
la 15, pe langa mai vechii Liu Kang, Sonya 

Blade, Jax, Rayden, Johnny 
Cage, Sub-Zero, Reptile $i 
Scorpion aparand totu^i 
cateva fefe noi: Shinnok 
(boss-ul), Quan Chi (mana 
lui dreapta), Kai, Reiko, 
Fujin, Jarek ^i Tanya. 
Pentru cei care se incumeta 
sa-^i incerce fortele in tur- 
neu, le va face o deosebita 
placerc reintalnirea cu Goro. 
Si noutatile continua sa ne 
loveasca, Tncepand cu mc- 
nu-ul. Acesta este acum 
mult mai complex, jucato- 
rul avand o multitudine dc 
posibilitati. Atat pentru 
Tncepatori cat ^i pentru 
veteranii nefamiliarizaji cu mi^carile §i 
tacticile din MK4 s-a introdus Practice-ul. 
Aici putefi exersa la infinit orice mi^carc 
dorifi. Urmeaza bineciinoscutul mod 
Arcade, de fapt competifia 
in sine, cu un nou nivel de 
dificultatc - Master IL 
Pentru acei jucatori care 
traiesc pentru MK4 (pe unii 
cunoscandu-i eu personal), 

Akiaim Ic-a pregatit 0 noua 

A 

provocare: Endurance. In- 
cercati numai sa ca^tigafi 
tumeul cu o singura viafa, 
in lupte dc o singura runda 
^i in care damage-ul supor- 
tat intr-o lupta este transmis 
la urmatoarea! Cel mai 
spectaculos dintre acesie 
tumee este Ultimate Endu¬ 


rance pe care va ^i sfatuiesc sa -1 mccrcap. 
Sar daca AI nu va mai pane nici o proble- 
ma, incercaji Tournament unde pot parti- 
cipa 4 sau 8 jucatori (umani sau artificiali). 

FINISH HIM! 

lata o expresie atat de adorata de fanii 
MK. Bineinteles ca nu putca lipsi nici din 
ultima versiune a confruntarilor dintre cele 
doua lumi. Dar, ca sa o auzi, trebuie sa sta- 
panc$ti bine mi^carile personajelor, Mi^ca- 
rile atat de reale care ne-au incantat de-a 
lungul intregii gencrapi MK s-au pastrai 
ncaltcratc, iar in 3D arata chiar 51 mai bine. 
Adoptarea graficii 3D a dus la schimbari 
majore in look-ul Jocului, dar in tactica 
de lupta. Luptcle sc due acum intr-o arena 
circulara dand 0 §] mai mare libertate de 
miscare celor doi oponenti. Posibilitatea de 
mi^ca eroul 51 in lateral duce la o cre^terc a 
spectaculozitatii lupiclor, cei care reu$esc 
sa cxploateze toate aceste noi ^anse avand 
un avantaj net. Ce daca inamicul (i-a trimis 
o magie mica, faci un pas spre dreapta ^i il 
poti pedepsi pentru tupeul pe care 1 -a avut. 
Pc langa mi^cariie de baza deja consacrate, 
au fost introduse lovituri noi printre care 
cea mai frumoasa pare sa fie prinsoarea 
realizata cu ajutorul lastei low-kick. Sunt 
mi^cari care intr-adevar atrag atentia, iar 
reacfiile celor articulati cu astfel dc corcctii 
sunt de-a drcptul comice. Se pare ca tipii 
de la Akiaim vor sa mai atenueze din vio- 
Icnta jocului introducand ?i un pic de umor. 
Dar nu e MK daca nu exista acele combi- 
najii de lovituri devastatoare cunosculc de 
fani sub numele de combo. In MK4 com- 
binapilc sunt uluitoare, totul depinzand 
doar de imaginafia 51 dexteritatea noastrL 
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{ Hold LP for spinn) or 
( press LK for kick) 

Ralden 

Weapon - F, B, HP 
Torpedo - F, F, LK 
(In air too) 

Teleport - D, U 
Lightning Bolt - D, B, 
LP 

Shlnnok 

Weapon - B, F, LP 
Cage - D, D, HP 
Quan Chi - B, F, B, F, 
LK 

Jarek-B, B, B, LK 
Kai - F, F, F, LK 
Sub-Zero - D, B, LP 
Fujm - F, F. B, HK 
Scorpion - F, B, LP 
Raiden - D, F, F, HK 
Reiko - B, B, B, BK 
Liu Kang-B, B, F, HK 
Sonya - F, F* HP 
Reptile - B, B, F, BK 
Jax -F, D, F, HK 
Tanya-'B, F»D* BK 

Liu Kang 



Nu mai e nevoie sa mvatati pc dc rost o se- 
rie mtreaga de lovituri, acum aproapc oricc 
combinajie poate deveni un comho. Un 
cxcmplu clocvent... Dupa ce 1-ai trimis 
spre ceruri cu un upercut bine plasat, alcrgi 
spre ei T1 po{i lovi din nou fara ca adver- 
sarul sa poata riposta. 5 ^ ce este mai fru- 
mos abia acum urmeaza: dupa cxecupa 
unui combo poji profita dc uluiala adver- 
sarului mdreptand-tc rapid spre cl, il 
articulezi cu o noua serie de lovituri, un 
nou combo, iar pc ccran In loc de 4 Hit 
Combo va apare sens frumos 8 Hit Combo, 
Noroc ca dragutii de la Aklaim s-au gandit 
la cei mai pujin cunoscatori, altfel era 
dezastru. Dupa o astfcl dc scric ucigatoare 
vei fi aruncat undeva departe dc oponent, 
pentru a-i da ad%Trsarului $ansa sa-^i revi- 
na, iar o voce binecunoscuta l\\ va delecta 
urechile cu un „Excelent”, pentru acest 
maximum damage pc care l-ai aplicat. Tc 
simji cumva in dezavantaj? No problem. 
Scotocc^te un pic prin buzunare 51 vei gasi 
solufia sub forma unci arme. Da, eroii ^i-au 
dat seama ca un pic de ajutor nu strica ^i 
?i-au procurat ficcarc catc 0 amia. Pc langa 
acestea poti folosi diverse alte obiecte 
care le gase^ti prin arena, precum bolovani 
sau cranii, Dar parca tot mai fmmoasa e 
lupta cu mana goala. §i sose^te momen- 
tul deliciosului FINISH HIM, degetelele 
tale ard de nerabdarc sa 
termine aceasta lupta a^a 
cum trebuie, adica aplicand 
un violent ^i sangeros Fa¬ 
tality. Ca sa ne bucuram 
din pJin de starea jalnica in 
care se afla m aceste mo- 
mente advcrsarul, pe in- 
treaga durata a executarii 
unui fatality, camera tc 
duce m mijlocul actiunit, 
m unghiurile cele mai 
prielnicc pentru vizionare. 

Sunt ^i doua „stage fata¬ 
lities”: Gora 'j Lair Fa¬ 
tality unde iti catapultezi 
prietcnul m jcpii dc pc 


Special moves 

Key legend 
B - back 
HP - high-punch 
F - forward 
HK-hlgh-kick 
D « down 
LP - low-punch 
U - up 

LK-low-kick 
BK - block 
RN run 

KAI 

Weapon - B, LP 
Falling Fireball - B, B, 
HP 

Rising Fireball - F, F* 
LP (in air too) 

Air FistHP 
Super Roundhouse-O, 
F. LK 

Handstand - BK+LK 


Weapon - B, F. HK 
High Fireball-F, F, HP 
(In air too) 

Low Fireball - F, F, LP 
Flying Kick-^F, F, HK 
Bycicle Kick-Hold LK 
for 3 sec 

Reptile 

Weapon - B, B, LK 
Acid Spit - D, F, HP 
Dashing Punch - B, F, 
LP 

Invisibility-BK+HK 
Super Krawl - B, F, LK 


tavan ^i Prison Stage Fatalitiy unde adver- 
saml face o scurta plimbarc printre clicelc 
unui ventilator imens, singurul suvenir pc 
care ni-l va trimte fiind un craniu ce se spar¬ 
ge pe ecran, §i asta nu este tot, flecare lup- 
tator are in arsenal cate un Fan Fatality pe 
care va las placcrca sa il dcscoperiti singuri. 


La Tnaltime 

r 

Atmosfera jocu 111 i nu este completa fara 


Scorpion 

Weapon - F, F, HK 
Spear - B, B, LP 
Teleport Punch -D, B, 
HP (In air too) 

Air Throw - BK (in air) 
Breathe Fire-D,F,LP 

Jax 

Weapon - D. F, HK 
Ground Wave - F, F, D, 
LK 

Dash Punch - D, B, LP 
Backbraker- BK 

Reiko 

Weapon - D, B, HP 
Teleport Slam - D, U, 
Circular Teleport - B, 
F, LK 

Flip Kick-B, O, F. HK 
Shurlkens - D, F, LP 

Cage 

Weapon - F» D, F, LK 
Shadow Kick - B, F, 
LK 

Shadow Uppercut - B, 
D, B. HP 

High Fireball-D,F, HP 
Low Fireball-D,B*LP 
Split Punch - BK'fLP 

Jarek 

Weapon - F, F, HP 
Cannon Roll - B, F, LK 
Ground Shaker-B, D» 
B, HK 

TrI Blade - D, 8, LP 
Vertical Roll - F, O, F. 

Tanya 

Weapon F, F, HK 


Fireball - D. F, HP 
Air Fifeball - D, B, LP 
(in air) 

Spilt KIcK-F, D, B, LK 
Corkscrew Kick - F, F, 
LK 

Fujtn 

Weapon - B, B, LP 
Whirlwind Spin - F, D 
(hold LP) 

Dive Kick-D+LK 
(in air) 

Tornado Lift - F, D, F, 
HP 

Slam (after lift)-B,F, D, 

LK 

Rising Knee-D, F, HK 
Sub-Zero 

Weapon - D, F, HK 
Ice Blast - D* F| LP 
Ice Clone - D, B, LP 
Slide - LP+BK+LK 

Quan Chi 

Weapon - D, B, HK 
Air Throw - BK (in air) 
Tele^tomp - F, D, LK 
Flying Skull - F, F, LP 
Slide Kick - F, F, HK 
Weapon Steal - F, B, 
HP 

Sonya 

Weapon-F* F, LK 
Fireball - D, F, LP 
Leg Grab -D+BK+LP 
Square Wave Punch - 
F. B, HP 

Vertical Bycicle Kick - 
B, B, D, HK 
Air Throw - BK 
(in air) 


grafica sunetul adeevat. Dupa cum am 
mat spus, MK4 s-a aliuiat la jocurilc ulti- 
milor ani adoptand grafica 3D. Dar aceasta 
nu este totul. Echipamentul, fizicul, mi^ca- 
rile, imprima o personalitate aparte fiecarui 
personaj m consecinta au fost realizate 
cu foarte marc atenpe pana la cel mai mic 
detaliu. Suportul audio este magnific. O sc- 
rie intrega de pocnete, gemete, strigate de 
lupta, urlctc dc durcre replici ajuta la re- 
darea mcrancenarii din arena, asta ca sa nu 
mai amintim de sunetelc apocalipticc cc se 
aud in fundaL Daca dispune(i de MK4 CD 
se vor adauga 51 cateva track-uri care sa rc- 
dca mai bine acfiunea ^i suspansul lupte- 
lor. par hai ca eu va pliciscsc aici 91 voi ar- 
deii de nerabdare sa -1 incercaji. A^ ca insta- 
lati-l ^i pomiti la lupta. FINISH THEM! 



































SimCity capata o noua dimensiune! Maxis a realizat un pas 
important, creand pentru cea mai noua versiune a jocului 
un engine 3D care promite destul de mult. 





Desigur cd e$te un pas important sS 
sari de ia ora$ele 2 D (cam plate in felul 
lor) din versiunilc apterioare, la o gra- 
fica 3D cu foarte muke animatii nu 
numai. Nu^ste insa sufieiept ca un joc 
sa dispuna de o graflca superbS^^Geaba 
forma daca nu exists ceva confinflt ^ 
condimentat, ca sa le ta foe degetele 
gamerilor (sau macar buricul degetelor), 

Probabil eft afi auzit o grSmada de 
pove^ti despre Sim City, despre cum un 
tip pe numc Will Wright a proiectat un 
joc unde puteai construi un ora$ des¬ 
pre cum o flrma a descoperit aceasti 
idee pe care^a considerat-o suficient de 
trSznit^ peniru a ft pe placul gamerilor. 
Asia se tntampLa in 1987. In 1989, dupa 
ce jocuL a fost publicat de numeroase 
firme, Wright Jeff Braun an fondat 
flrma Maxis, al cirei scop era sa publice 
titiul realizat de Wright. §1 a^a s-a ajuns 
la un joc care a fost clonat mai apoi de 
nenumarate oi..^ ori, care a descris tn 
cele din urmS un stil aparte care mai este 
apreciat fn zilele noastre (iati o opera 
ncmuritoarc!). 

Versiunile anterioare s-au dovedit a 
fi simulatoarc extraordinar de complexe. 


unit plangandu-$e chiar 
ca nu inteleg care-i baiu\ 
in sfSr^it, numarul aces- 
tora esie atat de mic incSt 
iti pui serios intrebarea 
daca nu cumva ace^tia 
due Lipsft de materie ce- 
nu^le (just kidding)* Cu 
alte cuvinte, chiar daca 
acflunca jocului este ade^ 
sea complexa, interfafa 
simple ^i dinamica face 
din Sim City un produs 
u^or detnteles de utili- 
zat* Sim City 2000 a fast 
ultimul joc lansat de cei 
de la Maxis. Chiar daca 
acesta aducea o multime de elemente noi, 
succesul lui nu a fost ta fel de mare pe 
cat ne-am a^teptat. De atunci au trecut 
ceva ani (de fapt vreo cinci) $i Maxis se 
intoarcein sfar^it cu SimCit>' 3000 (URA!!!). 
Engine-ul de simulare este mult mai 
evoluat fa(§ de versiunile precedente, 
iar aspectul graftc este absolut $ocant, 
existand numeroase puncte de vedere 
intr-o lume 3D absolut BESTIALA. 
Bineinfeles cl aceasta versiune ofera din 


plin suport pent^^^placile 3D 3Drx. Nu 
au fost uitate nici sistemele ceva mai 
Icntc, pentru acestea existand o opfiune 
care ruleazl jocuL mai rapid, avand insl 
0 graflca care se me*ntine totu$i in limi- 
tele de sus. OK, e flresc sa te fntrebi daca 
designul este direct proportional cu 
calitatea aeJiunU. Adicatelea, problema 
se punc-n felul urmitor: forma estem, 
design esfem, concept estem... da ce-i 
cu substanfa jocului? Big question, big 
Answer,., zice Lucy Bradshaw' (Execu-^ 
live Producer), ^i-ncepe si toarne... 

Cateva vorbe de la ei 
(cei ce programeaza)... 

„Deosebirca fata de celelalte jocuri 
consti !n Lipsa oponentilor. Totu^i, exista 
un model de simulare foarte sofisticat. 
Simularea este inima SimCity-ului $i de 
aceea a fost foarte important sa apro- 
piem jocuL cat mai mult de rcalifate. Am 
adlugat zone noi ^i iayere de date care 
sa fie capabile sa influenfeze o gramada 
de condifii necesare construirii unui ora^ 
perfect. Intcrfata a fost reprolectata, 
astfel inclt jocul sa fie mai ufor de uti- 
lizat de catre mcepatoru Majoritatea 
meniurilor vor fi familiare ceLor care an 
jucat versiunile anterioare de SimCity. 
Vor exista controale care vor permite 
jucatorilqr sa creeze infrastructud^ si 
controleze viteza simullrii 51 sa roteasca 
harta. Caracteristica noua ($i binevenitS 
dupa pirerea noastra) const! intr-o 
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businessman adevarat. Poate ca cei de la 
Maxis s^au gUndil; la o mctoda foarte 
practice de a pregSti oament de afaceri. 
Oricum, JlsSnd gluma la o parte, m§ 
intreb in modul ccl mai serios daca un 
joc de genul Sim City mai poate avea 
succes pe o pia^ ahtiata dupa sange- 
vlolenta-r^boi-distrugere in masS- 
dczastre-etc. in price caz, Sim City 3000 
va fi In mod garantat un produs dc o 
foarte btini^ ca lit ate, grafica exception ala 
$i muJtipJele facilltafl oferite de joc, 
confcra Jucitorului stguranfa ca are In 
minS un produs extrem de bine realizat 
in peste zece luni s-au spns vrute ne- 
vrute despre joc, ins^ la aceasta ora pot 
spune cu certitudine ca este simulatorul 
managerial ai anulni. 

Am totu^i o stngura nclamurire, de 
ce sunt pomii a$a de rotunzi ^i de ascma- 
ndtori? Fiind un joc 3D poate n-ar H 
stricat ceva mai multi dlnamkitate ^i m 
natura digltali. Atata simetrie poate 
deveni uneori obositoare* Oricum, sa 
domlnl un ora^ este la fel de greu ca a 
urma o facultate de economic, Sim City 
3000 este tu siguranta o provocare la 
care nu ;tiu cafi fani at genului vor 
putea rezista. 




» Producator: Maxis 
Hardware: Pentium 166,32Mb RAM 
Placa 3D: Da 
Platformi: Win 95 
Data lansarii: Octombrie 1998 


ora$. Totul incepe cu managcmentui de 
resurse se termlna cu intui|ia $i cu- 
no$fin(ele utilizatorului* Fiecare dadlre 
in parte va avea insa propriul sau statut, 
fiind mai bine sau mai slab dotat, in 
funcfie de cum a gandit gamcrul cladirea 
respect!vi. Toate vor putea fi construUe 
cu ajutorul unul tutorial. Astfet, gamerul 
va alege ttpul cladirii, un anumit gen 
arhitectural, va stabill o serie de detail], 
precum maltime, design ^i apoi, prlntr-un 
simplu die de mouse va lua na^tere o 
Idee care poate fi buna sau rea. Este 
absolilt n^ecesar sa ai o imagi-natie 
bogati, altfd mi vci fi niciodata un 


fereastra In care vor fi afl^ate eveni- 
mentele noi care vor aparea in ora^.^^ 

Da^ noi suntem romlni $i cum nu 
prea suntem u^or de lamurit, i-am cerut 
lui Lucy Bradshaw ceva mai multe deta¬ 
il! asupra continutului jocului, respectiv ^ 
cam cSte cladtri vor exista. latl ce ne-a 
strigat {nu dc su pa rare, d de mandrie): 

„tn total vor fi induse peste 300 dc da- 
dirt (Wow)! Sim City 3000 v^a include un 
utilitar u$or de folosit, astfel incit game- ^ 
rii i$i vor putea concepe propriile cladiri. 
Toate cladirile sunt plugHn-uri, astfel 
meat, dupa lansare, vefi putea gasi dS- 
diri adifioitale pe site-ul nostrum Topo- 
grafia va fi mult mai intersanta fi mai ^ 
reala* De asemenea, intentiondm dam 
gamerilor acces ia topograflilc din lumea 
realL In Sim City 2000 gamerii puteau 
roti harta, insS vedeau permanent aceea$i 
parte a dadiriL Un aspect deosebit de 
dezorientativ! Lucrurile s-au schimbatln 
SimCity 3000, fiecare cl^dire Bind ren- 
derizatii in 3D, astfel meat gamerul va fi 
capabil sa vada in <spatele> dadirilor* 
in plus, exista cinci trepte de zoom, In 
ultimele doud gamerul putSnd vedca 
traflcul ;i pietoniL” Cam pe-aici i se ter- 
minara vorbele interlocutoruliti nostru 
trecu la faptc, prezentandu-nc versiunea 
beta a jocului**. Pretty interesting! 


Cool stuff... mai ales 
cand dai de bani 

A spune SimCity este egal cu a 
spune: fi d^^tept foiose^tefi inteligenta 
ca sa ca^tigi cat mai multi*.* money, 
money, money... uuhuu, uhuu.*. Right, 
ca bine mai zicea formafia ABBA! OK, 
nu este niciodata u^or sa construle^ti un 
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Povestea din spatele jocului, §i deci 
ideea ce a stat la baza celei mai tari 
serii de jocuri de strategie din lume. 


I ^ 

i s ^ 

,,Omul aparUf tarandu-se, pe crcasta 

ei dune* Un firicel de praf tn bataia 

ircLui dc amiaza... Sunt administra- 

'ul acestui nisip, gandL** 

Pe pLaneta divert Arrakis, probabih 

cea mai impresiwantd lume creata 


vreodata in litcmtur^ mccpc p^veftea ^ 
unui om numit Muad’Dib a iticerc^rli 


sale de a transfOTma tn realitate un 
stravechi vis al omcnirii.. (Editura 
Ncmira - Frank Herbert „Dune”)* 
Planeta moartS Arrakis, numita 
Dune, este mai vie ca niciodata, ccie trei 
£ase se pregatesc pentru ultiinu] rlzboi, 
§] cel mai devastator, pentru a acapara 
spice-ul, sau mai bine zis secretui mircn 
deniei* Spice-ul este indispensabil navi¬ 
gator ilor (navigatorii Ghildei^prip spa-^ 
tiu, el prelungijpd viafa acestofa cu multf 
ani, totodat^ aleasta mirodenie flind un 
element indispensabil pentru surarite 
ordinului Bene Gesserit, acestea putand 
prevedea viitorul cu ajutorul luL 


i 


The Story as It Goes 


fncepuUd este momentit! m care ^ 


trebiiie acordata cea mai man 
corectitudinii echUibrelor* Fiecare sorS* 
Bene Gesserit ^tie lucru! acej| ^ 






ce, atunci cand mcepefi studiif] viefii lui 
Muad^Dib, avefi mai int^i grij^ sS U pla- 
sati m timp [...| Apoi luati arntnte la 
locui lui Muad^Dib in spafiu: planeta 
Arrakis* Nu va lasad amagifi de faptul ; 
ca a vazut lumina pe Caladan $i-a 
petrecu t primii cincisprezece ani de vta|a 
acoio* Patna sa ve$nica£ste 
planeta cunoscuta ;i sujl numele Dune, i 
(Fragment din Manulapl lui Mu^^Dib j 
j^scris de ^rintesa Irula' ^ 


planct.i,!rr.monil. P..! p. 

planetaC^i^iidan de aeolo a fost adus 
pe planeta Dune de tatal sau* 

Legenda spune ca [Vlarele ImpS 
Galaxi^pc care l-aj 
Dune Ilf a propus o mtfc 
toate caseie din uni vers. Cine va controla 
Dune l^cofitrola spice-ui^i va avea deci 
supremafia in Galaxie. Patti pleaca 
tmpreunS cu tatSt sau ocupa unul din 
palatele de pe planets. A lci inc epe sa afle 
;vdin ce in ce mat multe des|V[|^|^£j^|ff^ 

acesta este adiMat PaurafTS 
despre frement ?i despre sietch-urile m 
care ace^tia loeuiesc* 

Caiatorille cu ornitliopterul il ajuta 
sa inteleag^ mai bine planeta $i ceea ce se 
intSmpla pe suprafafa ei* Marile ma^ini 
de adunat spice sunt cele ce fac munca 
cea mai grea $i pcrkuloasa dc pc plane- 
ta* De ce periculoasa? Datorita viermllor 
imen^i de nisip care sala^uiesc tn adancuJ 
de^ettuluL Paul incepe sa invete de la 
mama sa cat ceva despre ordinul Bene 
Gesserit. Acesta se ocupa cu recrutarea 
dc maici (nu este vorba de calugarlte). 

ill Atreides , Jessica, facea 

TEsstrir* 


Legenda manetei 
Dune este foaAe vas- 
ta (nu Mial pu(m de 7 
volume), dar pe cat 
de vasta pe atat dc 
capdvantS* Eroul pe 
care probabil il cu- 
noa^tefi deja, este 
Paul Atreides sau 
Paul Muad^Dlb, cum 
j-au numit b^^tinafii 


„Catr6 toate unitafile: La 
ataaaac!^' Nu de alta, dar 
dacd nu o mtindem vine 
nenea viermele am in- 
curcat-o. 




ea parfe din ordinul Beni 
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Maicile erau educate Intr-un mod special 
care le permitea sa observe cele mai 
mici detail! din comportamentui unei 
persoane, de la tonalitatca vocii la 
mi^carea Involuntara a mu^chilor fetei. 
in acela^i timp, ele puteau s3-$i 
stdpSneasca once fel de emotie sa 
nu o aratc. Acesta este doar unul dintre 
avantajele uniii astfel de antrenament, 
cel mal Important dintre ele Hind ca 
puteau sa-$i dea seama nemtarziat daca 
clneva mintea sau spunea adevarub 

Un alt avantaj enorm pe care surorl- 
le Bene Gesserit il aveau era posibilltatea 
de a avea viziuni (pe care le are Paul 
in Dune I), care pot fi din viitor sau chiar 
din prezent (adica puteau sa vada ce se 
intampla uadeva pe a alt^ planeta in 
acela^i timp). Toate acestc viziuni sunt 
posibile doar cu ajutoru) spicc-uluL !V1ai 
trebuie amintit c§ aceste male! aveau o 
memorie coJectiva. Cum vine treaba 
asta? lyfemoria fiecarei surori care 
murea se transfera la o maica m viata. 

Va imagina(i dcci ca de-a iungul 
timpului aceste memorii s-au adunat^ 
astfel fneat printr-o maica traiau alte 
cateva sute. Memprta ceici in viafi era 
singura care facea ordine ill gindurile ei. 

$i va dafi seama ce baza d^infdrmatii 
avea o astfel de sora. Ea pfiea sS 
acceseze intr-yn fel orice exper^nta|i 
orice amintire a unei maki tnoarte. { 

Politics 

htcercarea de a4 Tnteiegepe Mwalf 
.Jara a-i tntelege du^manU de moaid€f 
^Harkonnemij esie asemenea mceredru de^ 
a afla Ademruljard a cufioa^e Min- 
China. Este ca tncercarea de a vedea 
Lamina fard a ifti ce4 InhtnerieuL Este 
CH neptitinfd. (Fragment din Manualul 
lui Muad’Dtb scris de ptintesa Irulan) ^ 

Politica in Dune e&tB foarte compli- 
cata la fel ca $i intrf^a intrigi a 
pove^tii. De fapt^ exista mai multe intrtgi 
$i jacuri poHtice. Interesul fiecarei case 




din Galaxie este clar; suprematia asupra 
spice-uluL Metodele, dii|l£i turn probabil 
^titi, difera de la o casa la alta (cascle 
sunt de fapt ni^te familii imenie care 
detin praetk o planeta. Atreides, de 
exemplu, detine planeta Calandan cu 
ajutonil vostru $i stralegia voastra va 
dctine probabil planeta Dune). Total 
poate parca simplu in ceea ce prive^te 
acest r^zbol: fiecare vine cu o armatS cSt 
mai mare ^i it distruge pc ccilaiti. Da, 
dar lucrurile se mai complied, pe traseul 

J torlei mai apar atenta|e, lupte secun- 
ire, interese etc- 

Pe Dune, Paul int^lnefte fremenii 
*a in contact cu ^ 1 


m. 

mplicate. Dup 
Paul preia 
incep g» prin pastra 
afle litter 
u'pianeta Duri 
g £teinen]i sunt I 
siat sin^urli ce $tiu 
vilrmi tot ei sunt 
cl sS afle seer etui ac 
mirodeideu Fremen 


ca tatalui sau, 
easel Atreides $1 
Icgaturii cu fre- 
le acestora ?n lega- 

itorii de^ertului, el 
calareasca marii 
gurii care incear- 
ora $i, implicit, a1 
n ciuda bogatiei 
e planeta ior, f^i 




^(.-ivjllzatEa lor. 

*Aici o intalnc^te 
pe Chani de 
care sc indrd- 
gostesie. O 
nunt 
este p 
bill dato- 
rifa infe- 
reaeJor 


imense p^^are o de 
doresc liwsformareCei fntr-o planeta 
I fertila cuSegetafie. ||^sfe planuri 
marefe ie^fla Pa 
Este ^iniitparc V 
au gasit o metoda fo 
accasta transformar 
stand un s]s|eni^fot 
pe ba^ diferi 
ratiif: 


|a fremenilor. Ei 
practica pentru 
au construit in 
de canale care 
felor de tempe- 
n desert sunt 
capabile sa 

capteze 
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Meniul aduce aminte de 
Command and Conquer... 
ceea ce ne Tncanta, explo- 
ziile ne aduc aminle de 
Hiroshima ceea ce ne 
incarvta f i mai mult 


once 

grad de umt- 
ditate din atmosfer^ |i 
astfel sS colectezc apa. De-a iungul 
timpului s-au adunat cantitatl Impre- 
sionante de apa, bazine intregi. Au gSsit 
totodata metode de a fertiliza sotui. 

De exemplu, o planta pentru a tr^i are 
nevoie de apa. Fremenii au venit cu o 

















































t 


idee ingenioas^: deasupra pLantei se 
a^aza un fel de clopot de stlcia, special 
construit^ care in deciirsuL zilci aduna 
transp]ra):ia plantei p apoi noaptea dato- 
rit^ diferenlei de temperatiirfi are Loc un 
proces de condensate care fi redd plantei 
apa necesara vietli* 

Bincinlcles, in joc sunt foartc multe 
aventuri mtrigi. Cele mai Importante 
sunt cele legate de planetd, de transfor- 
marea ei ^i de du^manii lui Paul, Uar- 
konnenii. 

Harkonnenii sunt du^manti cei mai 
de seama ai atrezilor $1 fremenilor* 
Interesele lor sunt cele mai importante 51 
nimic nu-i intereseaza cand vine vorba 
despre cucerire, doar distrugerea con^ 
teaza. Cam acestea sunt interesele ma-^ 


ires 

iJa 


jure din poveste, la acestea alaugdndu-se 
interesele maicilor. 


pice and History 



Scrierea isiouei esie^ in buna parte^ 
un proces de di^rsiune, Majorit atea 
relatarihr istorix abat atenfia 
fluenfele secreteKare s~au exercitat asii- 
pra evenimente^r importante. 

(Basharul Teg) 

Legenda spune ca maicile sunt sin- 
gurele care pot sa intrevada viitornt $i, 
de asemenca, trebuie amintit ca tot 

( egenda prezice na$terea intr-o bund zi a 
inui barbat care va reu^i sa deschida o 
radi^e asenian^toare celei Bene 
Gesseritf dar pe linie bMrbatesaca. 
BSrbafil nu puteau primi o dozS de spice 
care sa-l ajute |a prevada viitbrdl cM, 
daca ar fl mccKat, ar fi murit 
^ Paul se decide totu^i sii iiicerce sa ia 
^ o astfel de dozS, $i 0 $1 face. Dupd 0 a$a 






zis^ moarte de 3 zile revinelicntru a 
uimi maicile. El este primul care a reu^it 
sa la o doza de spice aproape iigigatoare 
cliiar pentru o sora. El este tmpara- 
tul, el este Clarvazatorul Faul'tncepe 
acum si alba viziuni din viitoi^ 
Aventurile continui, lar interesele fac 
jocul in cursul istoriei. Intre ti^p Paul 
are $1 o sora Alia care este coil^iderata 
un monstru deoarece mama sa Jessica 
Atreides a partlcipat Ja un proces de 
transferare de memorie a altcilmaki 
{vezi mai sus) in timp ce era fnsarcinata. 
Astfel Alia a ma^tenit ea foate 
memoriile pe care ie avea maica respec* 


de^i 



piu ce poate 
are toate 
t sute de 
da. 


tivi. Alia de^ ne un fel 
dti ^i care^ fn de 
exi^rienfele de 0 viafa 
vieti) inca de la o vars 

Revenind la viermi^ din desert aflam 
ca una din casele prct^idente ia supre- 
matia planetei Dune injcearca sa captu- 
reze un de vierme ^^a-l Jransporte 

mib 


intr-*uu die^ert de pe o alii fianeti. De 


ce? Pentru ca s-a dovedit cl uria^ii lo- 



cuitorl aiidunelor sunt|c»c|e produc 
spice-ul, ^cesta fiind de ^it un fel de 
saliva al viermilor. Adaptaica unui vier> 
me la cnnditiilc unui alt de^rt ar distru- 
ge faima planetei Dune $1 aproape fie- 
care casa care are posibilitatea de a ^ 
captura un vierme ar niitea dc veni unjj 
producitor de spice. 

Aceste planuri mirete nu se vor im- 
plini insl niciodata datoQta faptululi^a 
viermii nu suporti nici un fel de umidi- 
tate. O picitura de apa ar H capabila de 
a omori un vierme. A^adar^ aceasfl 
aite rnati vl este exclusa. 

cum bine jtiti ditf Dune fv Paul 
pleca pentru un timp singur in de$ert $i 
avea viziunL In timpul unei lupte Paul 
rimane orb dar el continua si vadi cu 
ajutorul ocblului mintfu Este capabll de 
a vedea perfect in continuare (uimitor!}. 

Dar va fi silit sa 


ti 




Acesta este un extermina¬ 
tor, far acela este instru- 
mentul sau de lucru. Toti 
viermi^orii artrebui sS se 
retragI in carapacea lor cat 
mai curand...aaa ce cara¬ 
pace? 


22 



respecte ni^te re- 
guli nescrise $i va 
trebui intr-un feJ 
sa se sinucidl. 
Plead astfel In 
desert pentru a 
murl. Dupa un 
timp cl revine sub 

■ ■■ 
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fapt revinc ca un batran ce 
inccarcS s^-i Lumineze pe 
cei de pe Dune $i sa-$i 
mfranga sera, pe Alia, 
care ajunsese la putere. 

Thnpnl tm se ntasoara 
pe sine. E de ajuns sa pri- 
ve^ti un cere ca sa-fi dai 
seama de asta. (Leto El “ 
tiranul). 

The End... 

Cine ar fl crezut vreo- 
dat^ dup^ atatea milenii, 
in care am napadit am 
st&panlt UniversuL, Yom 
ajungc atat de putini^ incat 
sa Tncepem cu totii pe 
planeta de pe care am 
pornit? Cine ar fi crezut ca 
ne vom intoarce pe un buigarc de ghca- 
ta? mai ales^ cine ar fi crezut cS-l vom 
genera pe Dumnezeu din min|Ue $i mai- 
niLe noastre? 

DItimuE valum este ceL ce schimba 
mtreaga viziune asupra Universului 
Dune. Suntem din nou pe Pamant de 
unde am plecat. Cartea spune ca toate 
aventurile la care am asistat din spateJe 
cortinei s-au petrecut de fapt cu muEt 
maintea erei noastre, cu muite milioane 
de ani in urma. Singurul mutiv penti^ r r 
care nu avem in ziua de azi nici un feJ de 
dovadS despre o astfel de civllizatie atat 
de avansata este ca nimic nu a fost serfs* 
Surorile Bene Gesserit au pornit un fel 
de Jupt^ impotrlva scrisului, totul tre- 
uia p'^nut fn minte^ nimic pus pe hSrtie. ^ 
Scrisuf te facea sa uiti, de aceea trebuia 

"I ' 




Hail Halt La (uptd ... om 
fi ca^tigat noi la Tou¬ 
louse dar plinS la finale 
cu Brazilia mai e ceva. 
La antrenamental 


La ce bun? 


si-fi dezvol^i capacitatiEe^nifntale. 

Povestea spune cS la Inceput toti 
eram capabilt de a memora $i cu totii 
aveam o memorie coLectiva. F^care $tia 
ce $tia $i aproapele s^u* Slngura proble- 
ma care s-a ivit a fost ca barba{ii plecau 
fa razboi ^i ca in once razbot oamenfi 
mureau. Da, $ 1 ? Pai dacd un soldat murea, 
chtnuriie $i suferin|a prin care trecca 
acesta se transmitea colegilor sSi, aces- 
tora Le scMea moralul ;i nu mai puteau 
lupta. De aceea, cu trecerea timpului 
l^ea^a abiiitate a barba(Uor a inceput sft 
HVfatrorieze” pana la urma dispara* 
pingurelc care au pastrat iieeast^ abiti- 
«e au fost femeiLe ce nu ^ergeait fa 
ra|itS. 


w% 


ii aceastS poveste 
rvf probabfl sa 
i mai mult jocuf 
telegefi mai bine, 
a va va da detaLii 
fte asupra pove^tfi 
propune fn joc« 
jprob^il apro- 
e joc va ft mai 
ca $i interesul 
re. 

at de jocul fn 
mai dezvafuft 
onitoarefor 





mai 
re 
eu 
e 
t 

mat 

Ceea cc estmo 
"^^ne este cS firnt^ n 
cat^^ a din s|Me 
VV eprw^d. Not nu ^tem decat sa 
a^te^tilm cu o maAiare ner^bdare 
ritia;pe piafS a j 
E, Toite greveille 
babi] cu vederea 
gameri care vor apr 
efortul depus la aces 
Sunt convfns ca j 
m to-purilhfar de la 
faima pe Are o are, 
de strategre real-tim 
jocurilor^ldar fl prin 
poarti^ Dune 2O60 - 
Fighters. A test titlu 
istorie, ca sS spun a$ 
un adevarat <|^t pent: 
opera lui Franik Herb 
Ave^i ocazia s^dftiir 
din articol, seemnfe diittUmele ce vor 
acompania joefl fi careprobabll vor 
constitui farmau) jocilfbi, Dupa 
cum am mai spu$ f i |n nuniSrul 8/98 
VEL, toate unit^|iLe iunt ref^cute, 
toate cladirlle snnt reficute, fii plus 
_sa avem fi ocazia de a juca 
multiplayer cu prietenii. | | 

Tot ceea ni se cere este f^bdare. 
Apoi: just sit back and enjay}^ 


Lilli Ufa cu va 
►r fi trecute 
lu lertate) de 
ia din pLin 
*emake. 
ml va urea 
kccptit prin 
id primul joc 
[in istoria 
lul pe care-1 
rOitg Live the 
te piin de 
i! a devenit 
;ei ce cunosc 
fi nu numai, 
In imaginile 



^ ProducStor: Wesnvood Studios 
Distribuitor: Virgin Interactive 
Adresa Web; wvm.wesbvood,co[n 
Data iansarii; vara 1998 
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Dupa Mech Warrior I, II §\ add-on-uI Ghost Bear Legacy, Microprose a 
hotarat schimbarea genului. Cu Mech Commander, faimoasele 
simulatoare de roboti de lupta se vor transforma m strategie real-time. 



Luptclc dintrc clanuri popoarele 
din Sfcra Interioara a Galaxiei au fost 
extrem de dure. Mii de robofi au fost 
transfomiati in praf 91 pulbcre, lascrcle 
se aprindeau la apus, tunurile cantau „Sara 
pe deal” iar unitatile aericne sc jucau dc“a 

A 

„Cinc face cratcru’ ccl mai marc!” In 
accasta atmosfera incendioasa, jucatorul, 
disperat Tn robotelul lui de tinichea, se 
chinuia sa reziste cat mai mult, urla 
ordine prin radio la cocchipicrii care 
aveau prostul obicci sa anunte ^Ejecting! 
Ejecting! Ejec...!” In first'^pcrson, 
lucrurilc crau destul dc complicate* 

Dar cine spune ca la a treia persoana 
situafia s-a ameliorat? Mech Commander 
e fiirios, e chiar foartc furios. 

Hold your position, 

Mech Warrior! 

Daca ati privit intro-ul dc pc CD-ul 
LEVEL de luna trecuta v-aji lamuril 
despre ce esle vorba: un joc care 
stimuleaza glandele salivare, facand 
cavLtaple bucale sa eliminc cantitaji 
impresionante dc H20. Ca ^i m cazul 
Westwood-ului, FASA Interactive (firma 
producatoarc, cvasi-necunoscuta pana 


Conferinfa de... pace a clubului „MechWar- j|i 
rior pentru construirea unui viitor lumi- p 
nos". Inamlcii Tncearci sa se ascunda dupa I: 
cISdiri dezafectate, In speranfa cS vor sed- p 
pa cu tabla Intacta*_I 


acum) folose^te pentru realizarea filmelor 
actori cat se poate de reali, spre deosebire 
de Blizzard, care considcra m conlinuarc 
ca animajia pe calculator este o solutie 
mai buna. In fine, filmele din Mech 
Commander fac parte cu siguranja din 
catcgoria ^atmosphere creator”* 

Dupa cum ne anunta intro-ul, se 
pregate^te o invazie pe teritoriul clanului 
Smoke Jaguar, insa, inainte dc Veni, 

Vidi, Vici, cineva trebuie sa prcgateasca 
terenul, sa elimine rezistenta, sa spele pe 
jos, sa zugraveasca etc. Si care este rolul 
gamcrului m toata afacerea asta? El este 
ccl care da ordine, privind situatia de 
undeva de sus, de pe orbita, de la bordul 
unei nave gen U.S.S Enterprise. 

Jocul este un RTS in adcvaratul sens 
al abrcvicrii, dar cu uncle mutatii pe 
care producatorii le-au considcrat absolut 
necesare. In Mech Commander nu se 



DouS dlntre SRM-urlle mete se reped catre pi 
pieptui unui„tablagiu'*,carelndr^ne$tesS p 
m^zgarie cu ale lui gloante cu uraniu saracit p 
Dac3 li distrug centrul de comanda, fac K 
opinci din armura lui, fmi hr^nesc fainilia p 
doua luni §1-mi mai raman bani de-o bare... p 


I 
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harvestuic^tc, nu sc constmie^te, nu se 
produc unitati- §titi voi: ^Nimic nu se 
picrde, nimic nu se ca^tiga, totul se.,. 
cumpara’’. Din acest p.d.v., jocul se 
ascamana cu Jagged Alliance. 
MechWarrior-ii nu sunt nimic altccva 
dccat mercenari care Irebuie achizifionati^ 
dotap cu robotei 51 armament 51 trimi^i 
catre o moarte glorioa.,. catre victoric. 
Banii (crcditele, dolarii, bancnotele etc.) 
provin din tcmiinarca cu succcs a 
mistunilor, adica prin indcplinirca 
obiectivelor (m numar dc maxim trei). 
in Mech Commeimkr, obiecliv Inseamna 
distrugcrea sau capturarea unor cladiri 51 
unitati, eltberarea unor prizonicri din tot 
feiui de tnehisori dubioase, protectia 
unor convoaic sanitarc^ transformarea 
altor convoaie in gramezi fumegande, 
a^ezarea robojilor m faja trcnurilor etc. 

Atragand atentia... 

Cand cstc vorba dc un joe, mulji 
se reped la capitolul Grafica, tura sa Ic 
peso dc introduccrc, prolog 5 ! alte parti 

A 

de inceput. In cazul Mech Commander- 
ului, cei care au ca ocupajie g^irca 
nodului in papura grafica pot sa-^i dca 
demisia, pentru ca, ladies and gentlemen^ 
suntem martorii rasarituiui unei no) epoci 
in domeniul imbinarii dc culori fonne. 
Nu esle perfect, dar e pe aproape. 

In jocul cclor dc la Mieroprose se simte 
o tendinfa catre plaiurilc mioriticc virtualc 
din Transport Tycoon Deluxe. Detaliul 
grafic este din nou dus la extrem. 
Giganticii roboti se perinda printre 
paduri^ ora^e, ferme, complexe industriale, 
Pa^ii lor lasa urme chiar $i pe pavajul 
5 osclclor (daca un mech este mai mare, 
lasa urme mai adanci). Producatorii ofera 


Chest la ro$ ie d i n varful ec ra n u lu i este sem - 
nalul emis de o mina fnainte de a determina 
robotii sa adopte poziffi indecente. In rest. 



clidinie padurile ard, MechWarrior-ii se 
ejecteaza Tntr-o fericire, ^oselele sufer^ cu 
taxa Bdsescu cu tot. Ce mai, ne simfim ca 
acasa. Mai lipsesc inundatiile... 


chiar posibilitatea de a compara 
inalpmca unui Homo Sapiens cu cea a 
unui robot, cand unul dintre vchiculelc 
inamice este transformat in cenu^a. 

Micul antropoid se repede cu toata viteza 
catre un adapost, de multe on dand cu 
capul dc picioarclc robotilor. Atat pentru 
cei care au dificultati in privirca acestor 
scene cat ^i pentru cei care vor sa vada 
daca robojilor Ic lipsc^tc vreun ^umb, 
FASA Interactive a hotarat sa permita 
jucatorilor sa zoom-eze pe campul de 
batalic. 

Ca in oricc joc dc gcnul asta, robo¬ 
tilor le cstc scris sa inghita cantitap 
impresionante de gloanje, lasere ^i rachete 
inamicc. Dar^ oricat dc impresionante 


ar fi cantitatilc cu pricina, la im moment 
dat mech-ilor li se cam face rau incep 
sa-^i piarda partile componente: mai intai 
un brat lot cu anna), apoi cclalalt, 
caieodata un picior, pentru ca in cclc 
din urma sa se prabu^easca in sue propriu, 
in timp ce pilotul striga plin de elan un 
^EjcctingP' patriotic ^i ia zborul in 
capsula de siguranta. Pentru a evita 
aceste neplaccri, jucatoml trebuie sa 
incerce sa convinga inamicul ca 
Inteligenta umana poate invingc AI-ul. 
Daca armamentul din dotare este 
combinat cu o strategic bine planificata, 
sc prea poate sa plccafi dc pc campul 
de lupta incarcati cu salvage (rama^ite 
rcfolosibile) mai ceva ca Mo^ Cracium 
Ar fi totu?! o mica problcma: robot! i 
gamer-ului ajung pe planeta prin 
intcmicdiul unor dropship-uri, care 
sunt lansatc dc pc orbita, iar aceste nave 
nu au spafiu nclimitat. Pentru primclc 
misiuni, tonajul maxim care poate fi 
cohorat pe planeta este de 80-100 de 
tone, ccca cc inseamna doi-trei roboti 
de 25t (dotati cu armament u^or $i mediu: 
SRM — Short Range Missiles, Laser) 

Duel intre zgirie- nori: La 10, va intoarceti ; 

tragefi. Martorii se pot amesteca ei 
unde nu le fierbe armura §1 se pot arunca in 
cale rachetelor, Tn speranja ca vor ajunge 
pe Ve^nicele Plaiuri ale MechWarrior-ilor. 
Dupa lupta, pot face chiar $i o bale! 






1 ‘>93 F ASA 1 %^ r'^L^iC.fjrrpfiiflinrtt^ if 
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unul de 30t, petitru armamentul greu 
(LRM - Long Range Missiles, PPC - 
Particle Projector Cannon, Heavy Flamer). 
Unii robofi pot fi dotafi ^i cu jump^jet, 
in cazul in care vor sa sfideze gravitajia, 
Inamicul poate fi dctectat cu ajutoml unor 
radare portabilc, fapt ce pemiite elaborarea 
treptata a strategiei pcntru ficcarc misiune 
in parte. 

Pe masura ce maintatl m joc, noi 
tipuri de mech ^i arme devin disponibile, 
iar tonajul maxim care poate fi adus pe 
sol poate ajunge la 350-400t. Cu toate 
acestea, de^i cifra poate parea impresio- 
nanta, numarul de robop no este niciodata 
suficient. Jocul este foarte dificil (nu se 
poate seta gradul de dificultatc), pcntm 
ca inamicul are prostul obicei de a ataca 
in valuri (cu vehicule blindate, on gen de 
tancuri, lansatoare de rachete, lansatoare 
de.„ mine, turele roboti, ace^tia din 
urma fiind de obicei greu de doborit). 
Primul val poate fi aproape intotdeauna 
oprit cu succes, dar robopi din dotarea 
gamer-ului ajung in ultimul hal: armura 
praf, una sau doua arme a§i$derca, a^a ca 
urmatorul val are doar grija sa oflciezc 
serviciul fiinerar. 

A 

In Mech Commander conteaza ^i expc- 
rienta mechwarrior-ului din interiorul ro- 
botului. La mceput, majoritatea merce- 
narilor sunt proaspeji, inocenji, verzi ca 
o zi de primavara. Nu se prea descurca ei 
cu toate butoanele din carlinga, ochesc 
cel pufin bizar 5 ] trag in inamici dc parca 
^i-ar propune sa nu-i nimereasca, dar odata 

Merry Christmas tuturor Clanurilorl In cin- 
stea e venifn entu I u i, am h otSrat ofe rlrea u nui 
speclacol de artificii. WOWI Mai ceva ca 4 
iuliel Daca inamicii continue atace fn 
ritmul dsta, vom avea material pentru 
Revelion... 



■ 



CU trecerea tipului devin ni$tc intclcpp ^i 
incep sa loveasca (intele mai ccva dccat 
Winnetou, Pilotii experimental sunt 
secretul succesului, a^a ca ar fi bine sa 
le acordaji multa atenpe. Daca un robot 
se poate inlocui, moartea unui pilot 
inseamna obligatoriu reslartarea misiunii. 
Ma rog, daca vreti sa terminati jocul.,. 

O lume de sunete 

La nivclul polifoniei conceputa prin 
intermediui placii dc sunet ^i receptata 
prin boxc sau ca^ti, Mech Commander se 
descurca onorabil. Mcrccnarii sunt cum nu 
se poate mai vorbareji, cxploziile fac 
membrana difuzoarelor sa vibreze profund. 


Da ma ge*u I supo rtat d I n robof i i ech i pel jiucl- 
torului este reprezentat in sill renascentlst 
cu acce nte baroce in dis play Hil d in stanga. 
Pentru moment, Burn-Out mcearci un ncu 
model de armurS: o comblnap de hirtie $i 
vopsea ro$ie.,. 

I 'y _ u":. -'.. I ' > LI ' "- ■■ 7 - ^ 

copacit trosnesc cand un mech gigantic Ti 
calca din gre^eala, iar laserele 51 rachetele 
strabat aerui vajaind mai ceva ca s%eple 
lui Mircea cel Batran, 

Odata ajun^i la final, concluzia este 
mai mult decat evidenta. Avem a^adar un 
intreg fermecator, paradisiaco-extatic, mare 
devorator de hard-disk 51 timp, dar cu 
siguranja un „trebuie*' pentru cei pasionap 
RTS-uri $i SDRG-uri (Simulator De Robot 
Gigantic). Cei care s-au simpt 
ultramcantap de atmosfera din 
MechWarrior se vor apropia periculos de 
mult de 0 stare de euforie cibemetico- 
virtuala, avand ca efect imediat 
achizitionarea unor cantitap ingrijorMoare 
de Cola, alune ?i mouse-uri (fara a aminli 
pgarile, berea, alcoolul, drogurile, 
mcgacorporapile, razboiul din Golf, bomba 
nuclcara...). 

In ritmul asta, Fasa Interactive ^i 
Microprose vor fi acuazate de atentat la 
integritatea gastrico-financiara temporal- 
ocupaponala (?) a gamcr-ilor. 



Prodiicitor: Fa$a Interactive 
Distribuitor: Microprose 
Hardware; Pentium 133,32Mb RAM 
PlacS 3D: Nu 

Multiplayer: Da J 

Platforms: Win 95 1 
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Epoca jocurilor de extreme racing a ajuns la 
o rascruce. UbiSoft au reu§it sau au lansat 
o dona fada de „Need for Speed”? Ei bine, 
articolu’ de fata se vrea un raspuns. 






EASY 


Procesul de productie 

Inainte de a se apuca dc lucru 
pentru POD, echipa de ia Ubi Soft a 
studiat pestc 75 dc jocuri de curse: 
Vroom, Ridge Racer Revolution, Mario 
Kart, F-zero, FIGP, Stunt Car, Motor 
Toon, Virtua Racing ^.o.g^d.aj. (§i o 
groaza de alte jocuri). Dupa aceea a 
inceput munca de design 2D, grafi- 
cieni maie^tri punandu-?! la contri- 
bujic talcntclc incgalabile $i crcand 
universuri intregi. Apoi au fost selectate 
celc considerate m limitele bunului sim} 
s-a trecut la conversia 3D. Fiecare traseu 
poarta amprenta unui designer, care a 
incercat sa pcrsonalizeze tot peisajul. 

In ceea ce prive^te ma^inile, acestea au 
fost create dupa design-uri inedite, astfcl 
meat sa fie cat mai credibtle. Totu^i, bolizii 
a^tia nu sunt faeuji de Ferrari, ci dc ni^te 
dispera^i, care au pus la un loc tot ce aveau 
la tndemana. 

A^adar prin urmare, a§a se prezinta 
POD* Frutnos? Urat? Inteligent? Asta 
ramane sa stabili^i domniile voastre. 


Producator: UbiSoft 
Distribuitor: UbiSoft 
Telefon: 01/4111045 
Fax: 01/4111080 

Hardware: P90, 
16 MB RAM 
^ Placa 3D: Da 

• I Multiplayer: Da 

Platforma:Win95 


Visul oamenilor pare a ft acela de a se 
duce 51 pe alte planete, pentru a le exploa- 
ta, polua in celc din urma, distruge. Cci 
de la UbiSoft s-au gandit la eventualitatea 
in care micii antropoidieni vor ajungc pc 
lo, satelitul lui Jupiter. Acoio, dupa o cala- 
toric dc cateva milioane de kilometri, se 
stabilesc pe planeta 51 se apuca sa ridice 
structuri ciudate, similare ora^elor de pe 
vechiul Pamant (dar cu un acr futurist). 
Dupa aceea incep sa sape dupa tot felul de 
materii prime, doar doar le vor ajunge pentru 
cateva razboaie. In aceasta {dez)or- 
dinc dc idci au luat na?fi:crc planuri 
m^te, de dezvoltare prosperitate 
care s-au realizat prin intcrmcdiul 
construirii calorva mine. Proiectele 
pareau a func^iona de minune, a§a ca 
la cateva luni dupa colonizarc totul 
mergea ca pe roate: oameni din toate 
colpirile Universului s-au repezit sa 
ocupe locurile de munca proaspat 
create au fost construite ora^c 
Tntregi* Era ca ?! cum societatea de 
pe lo traia la limita unei noi frontiere. 
insa acest vis frumos a ajuns intr-o 
buna zi la capat de linie. Intr-una din 
minclc in care se extragea... minercu, 
sfredelul a dat de o substanja verde 
cam dubioasL Masinaria a continual sa 
sape ^i substanta cu pricina s-a cam suparat* 
La douazcci dc sccundc dupa accea, toata 
stadia miniera se contopea cu universul printr-o 
explozie de toata frumusetea^ in timp ce 
ultimul tren de transport ducea catre ora^ 
noul locatar, vimsul care urma sa distruga 

j>b 

lumea idilica de pe lo. In urma dczastrului 
au ramas pe planeta doar cativa incon- 




^tienti, unii pentru ca a^a au 
ales, al(ii pentru ca nu au 

A 

avut dc ales. In a^^teptarea 
clipei fatale, tipii cu pricina se cam plicti- 
scau, a^a ca s-au apucat sa construiasca 
ma^ini solide, cu tot felul de accesorii 
agrcsivc. Cu bolidele astca goneau in dis- 
perare pe strazile parasite al planetei* Apoi 
au pus la calc ^i un campionat (pe 16 tra- 
see), la capatul camia era un singur pre- 
miu: salvarea de pe planeta. Pilotul mvin- 
gator urma sa profile dc serviciilc dccolarii 


LOAl 




ultimei nave de pe lo (care a fost proiectata 
pentru o singura persoana). 


Cea mai infernala §i 
salbatica cursa de co^mar 

Sunteji cumva posesorii unui Pentium 
133Mhz? Aveji montap pe placa dc baza 
16MB? Aveti cumva 51 un accelerator 

grafic? Daca da, atunci 
putefi sa va bucurafi de 
senzajiile tari din POD^ 
Estc un racing game care 
merita tot respectuL Intro- 
ul este extrem de bine 
realizat, fund un excelent 
„atmosphcre creatof. Ubi 
Soft a reu^it astfel la 
capitolul „lasatului cu 
gura cascata”. Cursele au 
loc intr-un peisaj apoca- 
liptic cu ora^e in ruina, ca- 
nioane, fabrici dezafecta- 
te, cuibul unei insecte gi- 
gantice, dealuri inver- 


zite... de POD 51 peisaje subterane. 
Modurile in care se concureaza pc acestc 
trasee variaza §1 ele, de la single race 51 
championship la duel, time attack ghost 
mode* in acesta din urma, jucatorul are 
posibilitatea de a concura pc oricare dintre 
trasee, timp de trei ture, cu imaginea unei 
alte ma?ini, care poate fi atat timpul cel 
mai bun al jucatorului cat ^i timpul pc care 
l-a objinut alt jucator, POD ofera ^i 
oppunca dc Joe m split screen. Din 
fericire, cele doua ferestre sunt supra- 
puse nu alaturate ca in Ignition. 
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Vrroooom... Puneti-va centurile de siguranta. Un 
nou campionat mondial de F1 Tncepe. 



Bolidul de Formula I este conceput 
special pcntru cursele de viteza pc un 
traseu bine stabilit. Caracteristica prin- 
cipala? Bordul foarte jos ce se sprijina pe 
patru ro{i inegale dintre care doua asigura 
dircclia* iar celelaltc doua propulsia* 

Nu stiu caji dintre voi au vazut un 
Grand Prix pe viu, dar banuiesc ca nu 
multi- Acum putcti asista lini^titi din 
fotoliul dc acasa la un mtreg week-end 
Grand Prix. A venit momentul sa apasati 
pcdala dc accclcrajie! 

Pcntru a crca cel mai real simulator dc 
Formula 1, Ubi Soft s-a mdrcptat sprc 
firma Renault (campioana a lumii de 6 ori) 
pentru a bencficia dc cxpcrienja acestcia m 
domeniu. Colaborarea dintre Christian 
Blum - inginer la Renault Sport - 51 Ubi 
Soft, a dus la intcgrarca in joc a ncnu- 
marate aspecte tehnice specifice FI. 

Printre altele s-a creat un nou model de 
calcul matematic a reactiilor ma^inii, 
rcspcclandu-sc cu fidclitatc infomiatiilc 
oferite de Renault, Nimic nu a fost lasat 
la rntamplare: sunetul motorului^ mcsajclc 
radio, tclemetria, caracteristicile pneurilor, 
strategia curselor, comportamcntul 
pilojilor, acrodinamica, etc.,. Totul a fost 
conceput astfcl incat sa te simp intr-adcvar 
la volanul unui bolid de Formula 1: 
grafica, opririle la standuri, impresia de 
viteza, o intrcaga scric dc optiuni 
destinate reprezentarii cat mai fidele a 
conditiilor cursci. Dupa cc Christian Blum 
a corectat 5 ! ultimele imperfectiuni, Jean 
Alesi, H. Harald Frenlzen 51 Jean 


Stinga, dreapta, iarstan- 
ga, iara draapta. ^icanele 
sunt adevSrate teste de 
inaiestrie pentru orice pi¬ 
lot de Formula 1. 



Christophe Bouillon s-au 
a^ezat in fa(a calculato- 
rului pentru a-?i da cu 
parcrca a le rccomanda 
ultimele retu^uri. 

Acum insa, a venit 
randul vostru! 




loc de vineri sau sambata, le va ft greu 
duminica, ziua cursci, sa 0 faca. La stan- 
duri, animafic multa. Formula I a devenit 
prea compHcata pentru o singura persoana. 
Echipe intregi de speciali?ti (de ^asiuri, de 
motor, dc clcctronica, dc informatica ), 
precum agenp dc paza ^i de intrctinere 
mi^una dc colo-colo. Astfcl se deruleaza 
un week-end Grand Prix. Vineri sc efec- 
tueaza probe pentru ca pilotii sa mvete 
traseul, sambata se desfa^oara calificarilc, 
iar duminica arc loc m starlit cursa. Cali- 
ficarile de sambata sunt tratate cu mare 
seriozitate, obtinerea unui pole position 
fiind un pas marc sprc victoric, Prcgatirca 
ma^inii este la fel de importanta, trebuind 
Luap in considcrarc tofi factorii : trascul, 
conditiile pistei ^i vremea. §1 vine ziua de 
duminica, suspansul create, pilotii s-au 
a^czat in bolizi, mai sunt doar cinci 
sccundc. 


5 , A, 3, 2 , 1 ... start 

Al intrat in aceasta lume dcliranta a 
vilezei. FI Racing iti da posibilitatea sa 
traic^ti un Grand Prix week-end, Ca m 
majoritatea simulatoarclor dc FI, pop 
concura inir-o singura cursa, poji parcurge 
tot campionatul sau pur 91 simplu pop rula 
contra cronometru. Dar nu vci simp jocul 
decat atunci cand te-ai hotarat sa accepti 
provocarca ^i sa inccrci sa ca^tigi titlul 
mondial. Ip alegi scuderia pentru care vei 
alerga pilotul m pielea caruta vei 

A 

concura, aventura mcepe. In fiecare 


Un week-end 
pe circuit 

Ambianta este partea dominanta a unui 

A 

week-end de FI. In timpul celor patru ziie 
cat dureaza acest „week-end”, ma^inile se 
afla intr-o concurenja acerba. Iar cu ele 
toate celelaltc ingredienle: stamrile, banii, 
fetele frumoasc, ;?ampania, ce mai incoio 
incoacc, o intrcaga nebunie! Totul 
atinge insa dramaticul atunci cand ma^inilc 
oamcnii sunt propulsap intr-o cursa pana 
la limita posibilitaplor, pe un petic de 
asfalt- Senzatiile sunt pe masura banilor 
investip : dc ncmasurat! Sosirca scuderiilor 
51 a piloplor, miercuri scara, este un spec- 
tacol in sine. Venip din toate colpirile 
lumii, ei debarca sutc de pcrsoanc zcci 
de tone de material „high-tech’\ dupa care 
sc instalcaza intr-un stand dc 180 m2. Aici 
vor sta pe loata perioada week-end-ului, ^i 
tot aici vor putea fl contactati de presa sau 

de VlP-uri* Joi se fac 
ultimele vcrificari tchnice 
ale bolizilor, conferinjele 
de presa se inmultesc, 
incep sa circulc primele 
zvonuri, presiunea 
intra in drepturi, tribunclc 
incep sa se umpie, iar 
primele motoare se fac 
auzite. Infemul mecanic 
este oficial dcschis. Celor 
care nu §i-au ocupat un 

Unmarip adevdrata arte a I 
condusului,Unmiegium- I 
bu $1 uc pe ntru fotografi §i I 
spectatori. I 
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cursa vei participa absolut la toate etapele. 
La prima vedere probele dc vineri 
sanibata par plictisitoare, dar sunt fbarte 
importante- Jocul este de un realism 
extraordinary iar cca mai mica grc^cala tc 
poate proiecta in parapeti. in consecinta, 
va sfaiuiesc sa nu treceti cu vederea aceste 
probe* Ele va ajuta sa invaiap trascuL sa 
observaji punctcic pcriculoasc sa va 
pregatiti strategia. Parcurge cat mai multe 
lure compara timpii obfinuti cu cei ai 
advcrsarilor. Cam dupa 20 dc turc oprc^tc 
pc la standuri, cauciucunle 151 pierd u?or 
aderenfa mai ales daca ai ie^it in decor 
sau franezi brusc. Cum c ^i normal, ai 
pnciiri pentru oricc conditii, slick pentru 
vreme frumoasa pncim de ploaie. 
Sambata dupa-amiaza, la calificari, 
folosc^tc-lc pc cclc mai pcrformaiitc {slick 
D) $1 da-i bataie, Nu cumva sa parase^ti 
califLCarilc pana nu c^ti sigur ca ai 
obtinut ccl mai bun timp posibiL Un pole 
position e un avantaj ce nu trebuie neglijat. 
Duminica dimineata mai fact vreo doua 
lure pentru warm-up $1 tc pregate^ti de 
cursa* Sc prezinta frumos grila dc start, se 
aprinde lumina ro^ie, motoarele vuiesc §i 
... cursa incepe. S-a dus vremea cand era 
suficient sa tii apasata accclcra{ia sa faci 
stanga-dreapta ca sa ca^tigi cursa. Fiecare 
curba trebuie abordata intcligent. 


Dacd vremea ifi pune befe 
Tn roate, echipeazi-ft boli- 
dul cu pneurile de ploaie 
ai griji mare la viraje. 





informatiile de pe radio 
pot ft foarte utile, fii cu 
ochii pe oglinda rctri- 
vizoarc. $acalii a^tcapta 
in umbra cea mai mica 
gre^^eala. Daca ai timp, 
poti admira tribunele 
in(esate de spectatori sau 
pcisajelc magnifiee. FI 
obpnc un plus prin rcali- 
zarca grafica. Nu numai 
cursa e animata, pe mar- 
ginc vei vedea o multimc 
de oficiali agitand tot felul 
de stegulcjc, iar in timp ce 
bolidul tau devoreaza 
pista poti admira cum se 
invM nolle ^t minunatele 
tale pneuri Goodyear. 
Umicle trcccrii talc 
(frane, dare prin decor) se 


Sau*** pofi avea surprize 1 
neplicutecaceidoipilofi j 
din fafi. 




P e strdzi I e cl a ustrof obice | 
ale Monaco-ului, cursele 
de urmSrire ale pilo(ilor 
devin adevarate acte de 
curaj. 


observa in turele urma- 
toarc. Contactclc dintre 
bolizi nu raman fara 
urmari, ie^irile in decor, 
rama^ije sau zboruri 
planate putand duce la 
abandonuri surprinza- 
toarc. Acum incepatorii 
nu trebuie sa se sperie 
deoarece exista in 
continuare optiunea 
franarii automate la 
curbe sau cca a ma^inii 
indestructibile. Dar 
daca vreti sa traiti 
sa simtiti exact ca pilopi 
dc FI c mai bine sa le 
ignorati* Oprinle la 
standuri au clc un 
aport deosebit la obtinerea 

far cand sunt vSzute din 
cocKpit, trSie^ti cu ade* 
vSrat suspansul $i emofia 
unei curse de Grand Prix* 


victorici. Momcntul indcplinirii lor trebuie 
ales cu grija, Daca ve^i tine seama de toate 
acestca nu ^^tiu cc v-ar mai putca impicdica 
la sfir^it sa parcurgeji turul de onoare. 
Supottul audio intare^te mai mult 
senzatia participarii cfcctive la cursa. 
Sunctul motorului, franclc, mcsajcle radio 
sau zgomotele produse la o ie^ire de pe 
traseu sunt destul dc bine coneeputc* 

FI Racing este unul din cele mai 
reunite simulatoare ale acestui an, aproape 
toate elcmentele fiind concepute 51 proiec- 
tate deosebit de bine* GP2 a sens istorie 
acum cativa ani buni, acum c randul altor 
produse sa-§i spuna cuvantul* Ce mai tura- 
vura, daca vreji cu adevarat sa traiji expe- 
rienja unui pilot de curse incercati FI 
Racing, mcrita! Mai ales cand ai nevoie 
de ceva „adevaral”. 
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Ubi Soft §uteaza puternic §i... 
inscrie un nou joc de fotbal! 







Pi 


— T 

Manchester United 


Daca vei mtreba vreodata un gamer 
cine produce cele mai bune jocuri de sport 
ifi va raspunde cu siguranta EA Sports. 
Acc^tia au acaparat practic pia(a, in mare 
parte datorita realismului pe care l-au im- 
prcgnat jocurilor. lubitorii fotbalului s-au 
delectat pe rand cu FIFA’96 , un joc bun 
dar cu o realizare tehnica cam slabu^a, 
apoi cu FIFA*97, ce impresioneaza prin 
grafica $1 sunet dar e o deziluzie in ceea 
ce prive^te simularea jocuiui dc fotbal. 

Dar acestea sunt deja incluse in arhive^ 
iar devoratorii de fotbal stau cu sufletul la 
gura in a^teptarea unui nou joc, Profitand 
de mtarzierea apari|iei mult doritului 
FIFA’98 de febra Campionatului Mon¬ 
dial, Ubi Soft a scos pe piaja una din 
ultimele lor realizari, World Football'98, 
in incercarea de a intrerupe monopolul 
firmci EA Sports. Luaji calitatea graflcii §1 
sunetului din Sub Culture, feeling-ul din 
FIFA*96, adaugaji un pic de realism 51 a^i 
objinut un joc ce va poate face sa uitafi ca 
anul acesta a fost un Campionat Mondial. 


Ubi Soft paseaza, tu fnscrii 

Cu toate ca a aparut anul acesta, WF 
'98 nu este un joc dcdicat Campionatului 
Mondial Ubi Soft s-a aplecat doar asupra 
competipilor la care participa echipe de 
club, Ai posibilitatea de a alege dintrc sutc 
dc cluburi de pe intreg mapamondul. Un 
lucru imbucurator este ca se respecta intru 
totul atat denumirile cluburilor (358) cat 51 
numele Jucatorilor (nu mai pujin dc 6000), 
Pentru aceia dintre voi care dejin un sen¬ 
timent de patriotism cum numai noi ro- 
manii putem avea, Ubi Soft 
va ofera ^ansa de a juca cu 
Steaua Bucure^ti sau Uni- 
vcrsitatca Craiova. WF’98 
ne pune la dispozifie patru 
modalitati de a ne testa m- 
demanarea reflexele ^i 
anume: league, cup, tour¬ 
nament $i training. Daca 
la capitolul cupelor sta bine 
(Liga Campionilor, Cupa 


UEFA, Copa America 51 multe altele), m 
schimb league p se va parca dc-a dreptul 
impresionant: Premier League (Anglia), 
Primera Divison (Spania), Serie A (Italia) 
la care se aduga Ubi League in care sunt 
inscrise 256 dintre cele mai bune echipe 
din lume. 


I nte rf afa jocul u I este cteose b it de atraga- ■ 
toare, fiind Tn plus fi foarte u^or de I 
utiiizat __ I 

$i bune.... 

Ca orice lucru rcalizat de mana ^i in- 
teligenta omului, WF*98 are lucruri bune 
rele. §i cum ve^tilc relc e bine sa le ascupi 
la urma, vot mcepe cu ceea ce ne cucere^tc 
atunci candjucam WF'98. A^a cum ne-a 
obi$nuit, Ubi Soft reu^e^te si de aceasta 
data sa impresionezc prin realizarile gra- 
fice. In incercarea de a rcda cat mai aproa- 
pc de realitate atmosfera de pe stadioane, au 
renun^at la grafica 3D $i au adoptat un 2D 
izomctric care reu^e^te sa dea impresia de 
adancime imbunatale^tc scnsibil viteza §i 
fiuiditatca jocuiui. Jucatorilor li s-a acordat 
o atentie deosebita, ei fiind dc fapt sarea 51 
pipcrul jocuiui de fotbal Cu ajutoml a 340 
de animajii s-au obtinut peste 0 suta de 


E destui de dificii sa domini o echipi cum este Manchester United. Asta din cauzi cS 
Tn aceastS echIpS se afl^ o serie din cei mai buni jucitorit 
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O foarfecispectaculoasi 
$i... GOOOLi O faza care 
l-arface Invidios pe Ma¬ 
radona 1 




mi^cari foarte rcale pla- 
cute ochiului. Foarfeci, 
pJonjoane, voleuri spec- 
taculoasc, nimic nu lip- 
se§te din arsenalul juca- 
torilor. Ca sa nu mai vor- 
bim de fumusetea um- 
brclor care au depa^it 
stadlul de cercuri sau 
patrate, $1 culmea, se mai 
$i modifica exact dupa 
mi^carea executata de jucaton To! la ca- 
pitolul jucatori intra echipamentui, foarte 
bine reprezentat 51 desenat, dar daca nu 1)1 
place pop sa-p faci hainufele singur. 
Suportul audio, cum era 51 normal, nu 
putea lipsi. Comentariul meciurilor cstc 
asigurat dc celcbrul Martyn Tyler. E o 
adevarata incantare sa-l auzi cum spune: 
„And it's in! It’s a goal that will go right 
in the history! What a masterpiece!” sau 
„The referee didn’t hesitate! He sent him 
out!”. Pacat ca mulfimea nu se aude decat 
in fazele spectaculoase. Cu toate acestea, 
urechile tale vor fi desmierdate in anumite 
cazuri cu putemice urale sau fluieraturi, 

§i, sa nu-ji vina sa crezi, atunci cand mscrii 
un gol m deplasare auzi toata gama de 
fluieraturi existent^ Cool , nu-i a^a? 

Nu puteau lipsi desigur manifestarile de 
bucurie la inscricrca golurilor, manifestari 
pe cat de numeroase tot atat de pitore^ti, 
lar ca bucuria ta sa fie completa po^i 
admira dezamagirea crancena intiparita 
pe chipurile adversarilor Ai reu^Jt 0 faza 
dc neuitat, o faza pc care vrei sa o pastrezi 
sau sa o arap prietenilor? Nimic mai 
simplu, acum le poji salva. §1 daca 
prietenii tai nu cred ca tu ai rcu$it a^a 
ceva le pop demonstra intr-un turneu 
multiplayer m care se pot inscrie pana la 
8 jucatori. 


...$i rele 


Uitc c-am ajuns ^i la pagina de critici! 
Dupa un tnceput ce promite mult, WF’98 
poatc fi o deziluzie pentru fanii acestui 
gen. De^i executiile spectaculoase le 
intalne^t! la tot pasul, jocul este anost §i 
chiar plictisitor. Totul se 
reduce la o ploaie de cen- 
trari in carcu la care, daca 
ape^i in disperare tasta de 
$ut, sc gasc^ie catc un juca- 
tor care sa expedieze mingea 
spre poarta. Nici vorba de 
driblinguri gcnialc, un-doiuri 
superbe, ca sa nu mai 
amintim de egoismul 
jucatorilon Am ie^it cu 
FUNDA§UL din apararc, 
am trecut pe langa adversari 
ca pc langa ni^tc jaloane, 
am central ^i ....gol! Aici 
ve^nica problema, daca ai 
prins unghiul, distanfa sau 
alte eventuale repere ^i le 
vei executa de fiecare data 
la fel, portarul va primi gol dc 
fiecare data. Dm experienja proprie, am 
ca^tigat finala cu 11-0 din care 9 goluri au 
fost inscrise de acela^i jucator 51 din acea^i 
pozipe. Daca ap reu^it sa scapap singur cu 

portarul, nu va bucuraji! 
Nu vep reu^i sa inscriep! 
Neavand posibilitatea de a 
§uta in coHul pc care il 
dore^ti, ^utul se va indrep- 
ta exasperant §i de fiecare 
data exact acolo unde se 
afla portarul. Un alt lucru 
pe care nu va sfatuiesc sa-l 
faceji este sa va Tncercap 
norocui cu ^uturi de la 
distan^a. In aceste situapi 


Poborsky privind 
sdracul cum o sS 


tini^tit un duel ?n careui propriu. De-ar 
se termine faza asta... 


reducandu-se la trei oppuni: aproape, nor¬ 
mal foarte departe. Nu incercap sa jucap 
pc foarte dc parte deoarece tot ccca cc vcfi 
vedea va fi un mu^uroi de omulep roind pe 
ici pe colo fara sens (obiectul muncii, adica 
mingea, devenind practic invizibila). 

A 

In lipsa de ceva mai bun vom juca ^i 
World Footbair98 cu speranja ca Ubi Soft 
nu sc va opri aici. 



jucatorii par adu^i dintr-o liga de rugby. 


^uturile lor nimerind in cel mai fericit caz 
ceva porumbei ce s-au aventurat pe deasu- 
pra stadionului. lar daca incerci cumva o 
bolta, pop merge lini^tit sa bei o cafea sau 
fumezi pgara. Ai tot timpul $i in nici 
un caz nu vci surprinde portarul. De^i 
numele jucatori lor apar tot timpul $i vei ^ti 
ca la balon s-a aftat Ronaldo, Hassler sau 
Laudrup, acestia sunt lipsip dc persona* 
litate aratand toti la fel, aceea^i statura, 
culoare a parului sau pielii ^i top sunt ca- 
pabili sa realizeze orice execupe oricat de 
dificila ar fi. lar daca jocul tau este anost, 
jocul calculatonilui este de-a dreptul pe- 
nibil Norocui lui co^marul tau este ca 
cea mai mare parte a j^uturilor expediate 
spre poarta ta vor ft respinse in comer 
(95% din golurile pe care Ic-am primit au 
fost marcate in urma unor comere). Proba- 
bil, din cauza cclor prezentate mai sus, cei 
de la Ubi Soft au renunfat sa mai lucreze la 
unghiurile de vizionare a partidei, camera 



World Football '98 este 
unul din cete mai bune 
simulatoare sportive de 
pan§ acumi 
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Vedeta side-scroller-urilor cu brate ce 
se remarca doar prin....absenta, revine 
pe micile ecrane pixelate. Ce e vechi §i 
ce e nou ramane de vazut 

in 19% Ubisoft a lansat pe pia{a jocu- 
rilor pcntru PC, Raymafi, un side scroller* 
plln de farmec ce aducea ceva inovajii in 
domcniu (in special membrele...sau mai 
bine zis intregul personaj ale cami mcmbre 
gravitau incrcdibil m jurul unui cap cu un 
paraiiriu valvoi). Actiunea jocului se des- 
fa^ura inlr-o lume extrem dc colorata, iar 
pcrsonajul principal era pi in de umor (cred 
eu, ca doar nu-i gravitau mainile injur 
degcaba) ^i non-violent (kids stuff) ce pre- 
fera sa se strambc la inamicii lui dccat sa-i 


Evolution or 
Involution? 


omoarc {de parca ar avea cu ce). Fiecare 
personaj a fost dotat de mama natura (mai 
precis Ubisoft Entertaimeiit) cu o pcrso- 
nalitate bine definita ^i cu o mfati^are de 
desen animat de sambata diminca(a, ccca 
ce a dat jocului un „ceva” unic. JucMorii 
erau vrajip dc variapa culorilor plonjau 
(cap) intr-o lume de zahar Jocul era totu^i 
ccva mai mult dccat o lume □ dulciunlor ^i 
glazurilor (pe bune?), actiunea era atraga- 
toare §i capltvanta (pe cine mint cu aici?)^ 
o gramada de a venturi ^i de puzzle-uri il 
a^teptau pe Rayman in cele 50+ de nivele. 
Pe vremea aceea Rayma/f a facut un pas 
inainte in lumca sidc-scrollcr-urilor. Jocul 
a fost incununat de succes, vanzarile ri- 
dicandu-sc la aproapc 1 mil ion dc copii 
pcntru toate platformele exlstente atunci. 



Dc data aceasta, Ubisoft 
a readus personajul cu ochii 
de insecta Tntr-o noua cutie 
pe care sta scris Raymmt 
Desigfter (iar mic in colt 
„brand new game”” am 
mcheiat citatul — cat de „new“ este ramane 
de vazut)^ un fel de add-on care ar trebui sa 
revolutioneze conceptul Ray/ttmt. Jocul ce 
sc constituie intr-un produs standalone (nu 
necesita versiunea anterioara) aduce pentru 
prima oara un editor de nivele, jucatorul 
avand posibilitatea dc a-^i crea singur 
aventurile, o pagina de web in totalitate 
dcdicata lui Ray (micutul), toate aventurilc 
precedente $l peste toate astea 51 alte 24 de 
nivele. 

O mica istorie a personajului se impu- 
ne pcntru cci cc nu au venit niciodata in 
contact cu lumca de zahar, (Atentie! Daca 
va aflaji sub ordinal mcdicului sa evitafi 
dulciurile* ar fi mai bine sa sariti peste 
urmatorul pasaj), A fost odata ca niciodata, 
mai precis in 1996, pe cand in lumea lui 
Rayman, natura ^i top oamcnii traiau in 
pace armonie, un echilibru fragil men- 
tinut dc Marclc Protoon. Dar intr-o zi (ca 


Weo! dau bu^a cu ...manuka, c^atn uitat de mult c^ruta. 


in toate basmele), Mr. Dark, personajul 
negativ, a furat Marclc Protoon, Elcc- 
troon-ii ce gravitau in jurul lui ^i-au 
pierdut stabilitatea 51 s-au impra^tiat in 
toata lumea, peste tan prajiturl, peste 
Cola si SantaL Personaje pline de rautate 
au inceput sa rasara ca ciupcrcile dupa 
ploaie, capturand fiecare Electroon pe 
care-l gaseau. In pozitia sa de gardian al 
lumii, Rayman trebuie sa elibereze fiecare 
Electroon, sa-l salveze pe Marele Protoon 
$i, aducandu-i pc top la un loc, sa rcstabi- 
leasca ordinea ^i harmonia (cu mut) - 
ma rog, nu este chiar Tolstoi, dar are ceva 
captivant ^i traznit. 

Jocul este destul de interesant prin fap- 
tul ca va dezvaluie cum a fost conceput §i 
va ofera toate uncltele pentru a construi 
propriile harti, sunete, culori, 

Jucatorii i$i pot crea nivelele, alcgand 
dintr-o scric dc blocuri diferite care asam- 
blate dau na^tere la diferite peisaje. In plus, 
pc langa accasta posibilitate, jucatorul i§i 
alege 51 suprafafa pe care Rayman poate 
calatori: tepi, apa, dulciuri, iarba ;^i a^a 
mai departe. Mai pot fi adaugate pana ia 
500 de animatii ^i „evenimcnte” diferite 
de-a lungul unui trascu, cateva elemente 
care se repeta, cum ar fi un nor cc sc mi^jea 
in sus ^i in jos. Altele necesita mi^cari 
intcligentc, cum ar fi vanatorul care trebuie 
sa traga spre Rayman atunci cand cei doi 
se Intalnesc. Designer-ii au control total 
asupra nivclelor personajelor (sau cum 
^i cand vor reactiona acestea). 

Rayman Designer conpne deci 24 de 
harji noi, cu alte aventuri, personaje, ina- 
mici ^i obstacole ce nu se gaseau in ver- 
siunca initiaJa. Una din diferente este ca 
semnele de exit au disparut sau mai bine 
zis au fost inlocuitc, Jucatorul trebuind sa 
gaseasca 100 de mici sfere de energie pen- 
tni a trece la nivelul unnator. Acestea sunt 
de mai multe culori au diferite efecte, 
pot sa-i dea lui Ray o via{a sau sa-l treaca 
la un alt nivel. 



Saxofonul fef la dtspozipa dumneavoastrd. El vS poate sufla afar^ din ecran fSrS prea multe 
probleme, poate chiar brafele ce graviteaza Tn jurul corpului vor fi luate de vant, §i atunci 
Ray ar arata ca un baloni 
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Pe aici §1 pe dincoio 

Rayman a fost imbunatatit in ultima 
versiune, mi^^carilc sale fiind mai variate. 
Rayman ta palma (da, da, aia care gravi- 
tcaza in jurul corpului) o Tnvarte foarte tare 
0 aninca Tn inamtet sau m diferite obicc- 
te (din fcricirc pentru cl, pc mana este in* 
scris numele posesorului a^a ca aceasta ^tie 
unde sa se intoarca)* Uncle dintre noilc 
platformc care-l ajuta pe Ray sa treaca pes- 
te obstacole sunt ni^te baloanc pc care le 
poate umfla, aruncandu-§i mana spre ele. 

La toatc aceste abilitap sc mai adauga 
posibilitatea de a plana (cu ajutorul parului 
ce se poate iransforma intr-o dice), de a sc 
transforma intr-un proicctil, dc a sari de 
a se cajara. Ca in versiunea originala, 
eroul se plimba prin 6 lumi diferite de la 
Padurea visurilor (Dream Forest) la Caste- 
lul diilciurilor (Candy Chateau), 

Pe Internet la pagina dcdicata in intre- 
gime lui Rayman, jucatorii pasionaji pot 
face schimb de nivele, cele pe care le-au 
Great ei, bineinjeles, §1 sa faca comparapi 
dc scoruri (recorduri). Pasionatii vor invata 
mai bine cum sa-^i faca nivele smccherii 
pentru noilc nivele. Rayman Gold este un 
add-on final se pare (asta daca nu va apa- 
rca vreo versiune 3D ca Earthworm Jim 
3 D), a^a cum inghetata de vanilic dc pc 
placinta bunicu[ci face desertul mai placut. 

Frustration and 
competition 

Intr-adevar, frustrarea ce aparc dc-a 
lungul nivelclor ^i competijia existenta pe 


piata il cam distrug pe micul Rayman. In 
joc nu se poate seta gardul dc dificultatc $i 
astfel nivelele sunt infernal de grele, 
pentru a reu^t sa treceji de unde obsta¬ 
cole trebuind sa va folositi de toata 
indemanarea pe care o avcfi in degete 
(interzis doctorilor, posibilitate de rupere 
a degetelor). 

Bun, sa zieem ca am pomit jocul: apare 
Rayman ce sc compune dupa cum am mai 
spus pana acum de o niic dc ori, din ni^te 
membre ce orbiteaza in jurul corpului, ^i sc 
plimba pu)in pc ccran. In meniu putefi sa 
va setat* tastele, detaliilc video muzica. 
Sa zieem acum ca ati pregatlt tot ce se 


Romeo Julieta, retnearnati in porumbeip stau $i-l admiri pe Rayman Tn aventura sa prin 
lumea de bomboane. 


putca pregati, inclusiv o incalzire a 
incheicturilor ati ajuns la sdeefia nive- 
lului. A veil in faja o harta sub forma dc 
puzzle, pe care va de la un capitol 

la altul, fiecarc capitol avand la randul lui 
un numar de nivele, Ei bine, in acest nivel 
nu veji reusi sa staji loculiii o secunda (se¬ 
ries), ni^te trompele va vor sufla dintr-o 
parte in alta a ecranului* Dupa cc am bu- 
tonat o gramada, am reu^it sa ajung in 
varful unei schde, sau ceva dc gcnul asta, 

^i dupa ce mai aveam un pas „Tuuuut!” o 
trompeta ma sufla pana Jos. la-o de la 
inceput! Cam in fiecare nivd se mtampla 
astfel de lucruri, a^a ca jocul este frustrant 
^i s-ar putea sa ajungeti sa sparge(i ceva 
prin casa, Un alt dezavantaj al jocului este 
concurenta la ora actuala pc piata, Abe ^i 
Jim sunt ni^te concurenti aprigi, daca ar 
fi sa alegep intre aceste trei jocuri, alegerea 
va fl probabil Abe sau Jim 3D. 

Rayman risca sa ram ana doar oppunca 
parintilor pentru odraslcle mai mici ce tre- 
buie protejate de violenta, ace^tia avand 
nevoie de un univers plin dc dulciuri 51 
ciupcrcute jucau^e. 

Detaliile tehnice nu sunt prea variate, 
deoarece de la versiunea initiala nu s-a 
prea evoluat ccca cc inscamna de fapt 
involujie relativ la nolle jocuri dc pc piaja. 



^roducitor: Ubi Soft 


Ofertant: Ubi Soft Romania 
Telefon: 01/4111045 


Fax: 01/4111080 


r 


} 

1 




Hardware: P90, 

16 MB RAM 
Placa 3D; Nu 
Multiplayer: Nu 
Platfomia: Dos^Wm95 



TotuI pare a fi scos dintr*o cuHe de dulciuri. Sunt cyrios ce spune totu^i termenul de garanfie 
despre comoara din imagine, cat ma fin paraii sa mi conectez la Internet 
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Te-ai uitat prin oglind^ Tn ultimul timp? 
Cred ci este cazul sS incept sS o faci. 


Oare per&onajul 
din spate este Al- 
adin? A trecut 
mutttimp de cind 
nu l-am mai vi* 
zut: 


Din cele mai mtunecate catacombe pana la intrigiie de la curtea regala 
conduci o mana de aventurieri Tntr-o calatorie plina de primejdii §\ de 
mon§trii 


Diiinsiia imntlst csic in piagul niiiici. 
Tot Ickil dc calaiiiiiau izbucncsc \\i rcgauil 
Hnroth, iar pc dcasupra adcptii culiiirilor 
mluncriciilui plaiiuiesc din rasputeri sa-i 
mlociiiasca pc uinami print Nicolai cu 
lideiiil lor. Tcroarca bantuie prin tarfu 
iar oamcnii sc intrcaba daca nu ciinn a 
siivcranul lor a picrdiu Tlic Mandate of 
Heaven - drcptul div in de a-i conduce. 
Inaniicii se atla la pdnilc casiclukii i^i 
miinai iiiijtc eroi ncinfricaii pot opri 
ruspandlrca intuncricului. E^ti suficicni 
de diir pcnlru a accc]>ta i^rovocarea? 


OanKTului mo¬ 
dern. obi^nuil cu 
o gratka SVCjA, 
31) llrsl-person 
shooting (repre- 
zenlat in noua 
gene rat ic RPCj- 
Diablo j?i Sto¬ 
ne Keep), M&M6 
ii va aparea ca un 
joe invecliil apar- 
tinand de anul 
1993. (jiallea este 
SVCjA. dar pri- 
initiva. nu are 
adanciine 
nu e dcloe 

% 

impresio- 

nania. 


Nu ^jtiu daea c o impresie a niea sau 
mu dar RPG-ol este un gen ce parca ^ 
ea a dispamt dc pe pia(a. Diipa 
Diablo StoncKcep nu a mai 
aparui nimic noiu doar cateva 
clone nereiijjite. 1 beinai eind 
credcanV ca acesi ucii a disparut ^ 
eoniplet, 3DO Tmpreuna cii cei 
de la New World Computing au 
luiisat Might and Magic VI: The 
Mandate Of Heaven, o rcalizare 
noua a unci idci mai veelu. Cu o 
gratlca 3D ^ji un sistem solistieat dc 
a venturi iion-liniare. M&Mb adiiee 
la viafa o iume Riboloasa. plina de 
magic personaje din cele inai ciudaie. 


siinet aproape 

ca nil e nimie de spus . doar dialo 

gurile dint re personaje Hind cevi 

f\ mai captivantc. Niei arscnaliil 
1^ » -1 ■ + 


persoana. Jiicatonlor mai tincri sau celor ce 
sunt la pi imu cxpcrienta dc acest gen li sc 
va parca desiul de gieu sa-i manevi czc pe 
loti cei patru membiii ai giupului. Dcsigur, 


de urine nu e strallicit, lar efcc- 
tele niagiilor sunl mediocre. 
Vederea este un Ihst-person 3D. 
dar nu din cele mai sirakicile. 
Obicclclc mi sunt solide de^i le 
poti lovi de un copac sau oponeiitii 
iti pot bloea ii^or driiinuk mai ai 
:^i surprize de genul unci sabii ce 

tiaverscaza /idul 

a iji ic lovc^te. Cu 

loatc a CCS tea 
McfcMb: The 
Mandate of 1 lea¬ 
ven se poatc Juca. 
Ccca c'c pare coni- 
plicat la ineepiit 
este rapUil ca. deiji 
ai o perspeeti va 
first-persoiu nu 
e^ii o singura 


veteranii. care au la activ astlel de jocuri, 
se vor desciirca dc miniinc. Modul cum vei 
erea pcrsoiiajek. cum ic vci imbunatati 
calitaiile (pc care le poti alege din jjuse 
categorii: Knighu Paladin. Archer, Cleric, 
Sorccerer i^i Druid) poatc da muka bataic 

•s 

dc cap. Insa. de indata ce ai mvatat ce 
trcbiiie su faci, totiil devinc o pi ace re. 
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Af a arati castelul 
bletului nostru 
print NicoJaL Se 
para cd a fost de¬ 
corat de un cele- 
bru designer. 


Producitor: New World Computing 
DfstribuiCor: 3DO 

Hardware: PI33, 
16 MB RAM 
I 0 ^ Placa 3D: Nu 

Multiplayer: Nu 

r* 1 PIatforma:Win95 ^ 


ciplinc din ciuc grupul lau ^ 
poiitc invfuu. nu niai 7 

piitin do 100 dc inagii > 

apart intind dc 0 i^coli VI 

dilci ilc. CTuilarea pix>- 
Icsorilor, antrcuaincnlclc in 
tot fclul de elnhuri, coiiipleimva a cat 
inai miilior c|iicsi-uri cstc modal prin 
care luptatorii tai vor m\aia sc voi 
dczvolta. C‘a in viaia icaifu 
nil cstc o croazicra dc placcrc. fclul in 
care ireci pcste ohsiacole depin/and 


in dcilnitiv. cat dc 
mull va va at rage acest 
joe depinde doar de gustiil lle- 
cai uia. Daca va aj^teptati la niictc 
mon;?lni sliipixi slab rcalixaii. 
at unci oriciim niniic nu va va 
puica convingc sa jiicali 
MtK:\l6. Pc dc alia parte, 
daca \ a sinititi atras dc ircniil 
Might and Magic, aiunci 
inioarcerca la acest RPCi vcchi, 
dar nu demodat. va va face pla¬ 
ccrc. Might and Magic: The Man¬ 
date of I leaven nu trebuic jucat 
pculru ca tlepai^c^iic in perfor- 
manic ichniec ahe jocuri nio- 
dcrnc. ci pcniru friiniiisctea :ji 
nosialiiia cu care nc im adca/a 
^i pc care nu Ic poii in tain i In 
ahe joenn. 

M. 

In acest niomeni M*feM VI sc 
hucura dc o popnlaritatc 
ncinaipomcniia* flind un prudus 


I’Xpcricnia imensa obpnula din primcic 
v ariantc ale jociilui M&MI jji M&M2 Ic-a 
perm is prodiicatorilor sa laca din Enroth o 
lume vie nlinunauT Timpul eiirgc natural 

indiferent dc ccca cc 
face ga^ca ta: daca sc 
odihnc?>tc. sc lupla 
sau pur simplu se 
A * pliinba. Cctatcnii sunt 

bine conuiraii* mai 
" ales in ccca cc priveste 

I- I i- 

personahtalca lor, he- 
it care avand propriilc sale va- 
( ff lori niodul sau dc a pcrccpc 
actiuniie talc. Nu nuinai cu ii 
* poll opri pc dnim vorbi cu ci. 
dar poll sa ii invili sa ti se alature. 
bcncftciind dc pc iirma calitatilor !or. 
Acc^jilia sunt non-player characters, adica 
nu pot tl folosiii pentru aciiunca propriu- 
7isa. dar adauga calc ceva la calilatilc croi- 
lor tai, liiterfata cstc foanc sinipia nefund 
ncccsare decal cateva combinatii. Left- 
el ick pentru a adiina obiectc, pentru a Ic 
folosi sail pentru atac; rigiit-elick pentru a 
idcntitlca obicctcic, pentru a ciii sau bea 
polion-iiri. Pariea cea niai complexa cstc 
lupta. ill care vci inlfilni o mill time dc 
monsiiulcti sau bad-guys ce abia a^^tcapta 
sa lie cxlcrmina(i. Ccca cc nu c foailc greu 
daca ai echipanicniul necesar. Pentru 
inceput c bine ca toti membrii giupuliii 
sa poata ataca de la disiaiHa a^a eiL-. 
cchipca7a-i cu aicuri invala-i sa Ic 
Ibloscasca. Ca tac-tica dc lupta ai doua 
posibilitati; lie ii airagi umil cate unuL fie 
ii ataci cu niagii cc lovese in tot griipul dc 
inaniici. liicm u^urat i>i dc un AI nu tuemai 
genial. Dar adcvaraia provocarc in M&M6 
nu cstc lupta, ca rcprczentaiid doar o mo- 
da litatc dc a ca^tiga experienta pentru 
croii tai. Provocarea consiu hi a 11 prcgatit 
pentru aceste batalii. Dc^i ma- 
joritatea timpului il vci pierde 
cradieand tot feliil dc fiinic, 
scopul tinal cstc sa sta- 
punc^^ti cat mai muhe 
mauii si calitati fiindca 
acestea ili vor 
^ aducc victoria. Might 

Magic VI ofeia 
^ a]->roapc 30 dc dis- 
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numai dc line. 
Jocul sc dc7volia 
nonliniar. Arc atai 
dc mu lie quest-uri 
si chiar mini¬ 
in cal iti 


qucst-ui I 

sa Ic numcri si 111 )] 9 m 

sa Ic termini 
toatc. Dar poti 

incerca! Singurclc KjyK|||ii||||||j 
1 imite sunt cclc pc 

care li Ic impui singur, l.upiclc sc dau in 
tin:p rcah dar daca li se \ a parca prea gix 
pop ircce la sislcmu! dc luptii turn-based 
prin sinipla apasare a tasici Enter. Dc laj' 
pentru incepaioi i cste chiar indicat .sa 


deosebit dc bine rcali/au Ar puiea sa 
cunoascTi un succcs la fcl dc marc cum a 
cnnosciii jocul Quake 2 sau DOOVL Nu 
va pot spunc decal: luati o spada laiaii 
capul dusmaiuihii! 


k? 
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Novalogic reprezinta un nume deosebit pe piata de jocuri pentru PC, 
avand un renume pe care trebuie sa-l mentina la nivelul celor mai 
Tnalte standarde. 


Aciim, dupa Comanche 3 F~22 Raptor^ 

compania a lansat un nou hit, in spcranja 
ca ... modelul asta de elicopter mai poate 
termina o misiune. 

Istoria ne-a dcmonstrat ca» atunci cand 
o noua anna este inventata, toate partile 
combatante fac tot posibilul sa gaseasca o 
soluble pentru dlminuarea efectelor ei. insa 
in cazul elicoptcmlui Boeing Sikorsky 
RAH -66 Comanche, lucrurile stau foarte 
prost pentru tipii rai care se afla in perico- 
iul de a fi prajifi fara sa-§i dca scama cc, 
unde, cand, cine §i de ce. Toate acestea sunt 
in pcrfccta armonic cu vorba din mo^i stra- 
mo^i, m care se spune: „daca poti fi vazut, 
poji fi lovit; iar daca po|i fi lovit, poji fi 
omorat”. Avand in mintc aceasta zicala, 
min{ile luminate ale armatei americane au 
gandit profund, au trecut prin misteriosul 
proces de brainstorming $i, drept unmarc, 
au comandat producerea prototipuiui unui 
elicopter care se afla la un unghi dc 180 dc 
grade fata de zicala amintila. Comanche-ul 
reprezinta un fericil amcstcc dc idci privi- 
toare la cum ar trebui sa arate, sa zboare 51 
sa distruga arma secoiului 21 . 




Doua sinonime: „inamic” 
§i „fiare vechi” 

A 

In Siberia, este iama in apartamentul 
propriu, la etajul 2 , lar vecinu’ de la 10 
este Rusia. ca sa completam lista loca- 
tarilor din bloc (fostul bloc sovictic), tre¬ 
buie mentionale tancurile T-80, BMP-urile, 
Havoc-urile ^i Hind-urile. 

Dupa cum arata vremea, in curand va fi 
foarte frig ^i se pare ca se va lua apa calda. 


Coman^ul atacS prin surpindere cinci bile. Lupta va fl erSn- 
cena .... Ce urmeaza, cred ca va dafi seama singuri. 


Poate din cauza asta tot* cei din bloc se 
reped catre tari mai insoritc. American!i 
insa au din aceasta permanent, a^a ca nu 
pot intelege toata aceasta mi^care. In opi- 
nia lor, nimeni nu arc drcptul sa ia altuia 
apa calda. Drept urmare, trimit repede in 
zona trupe care sa-i convinga pe locatarii 
infliriati ca c mai bine sa faca 
du^uri reci. Altfel, vor fl 
nevoiti sa sc multumcasca 
cu o ploaie caldicica de 
gloante din uraniu saracit, 
raclictc Hcllfirc Stinger 
sau foe de artilcrie. Din paca- 
te, locatarii sunt foarte agre- 
sivi ^i dcci^i sa intre in noile 
apartamente. Lupta este 


apriga... Amerlcanii au 
ci tancuri, avioane eli- 
coplere, dar le lipse^te 
acel ceva care sa le aduca 
un avantaj net superior. 
Problema se complica 51 
mai mult cand rebelii vor 
sa se joace cu un anumit 
numar dc focoase niiclearc. 
Singura solutie este arun- 
carea in lupta a unei esca- 
drile dc elita (Griffon)^ 
care trebuie sa faca impo- 
sibilul pentru cahnarca 
spiritelor mfierbantate. 

Daca ati jucat Coman¬ 
che 3, ar trebui sa cunoa$- 
feti povestea asta destul 
de bine, ea fiind de fapt o 
prczcntarc incompleta a 
operafiunii Frozen Friendship, care le mso- 
jea pc celc intitulatc mai mult dccat suges- 
tiv: Galant Venture, Firm Resolve Desert 
Endeavor. 

Novalogic, convinsa ca asemenea po- 
ve^ti au mare succes la public, a lansat un 
sequel ce se vrea un mare hit, o lovitura 
naucitoarc pentru toate topurile dc simu- 


Comanche catre Apache: Prietene, ai grilS 
la tre-nul ala de aterizare, ca s-ar putea sa 
agati vretm palmier. 


Survoland fn lini^te o 
platforma petroMera, 
ComancheTl salutS plin 
de respect pe Red Oc¬ 
tober: Good morning, 
comrade. I have some 
Hellfires for you... 


latoarc. Cu toate acestea, totul sc poate 
rezuma la „foarte bun, chiar interesanf’. 
Nimic nou. Totu^i, pentm cei pasionap dc 
acest simulator intr-adevar remar- 
cabii, care folose^te tehnologia 
Voxei2 91 aduce conceptul de „reali- 
tate virtuala” la cotcle sublimului, 
Comanche Gold are aceea^i impor- 
tanja pc care 0 arc acrul in proccsul 
de respiratie. Producatorii au avut 
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grija sa umple pachetul pana la rcfuz cu 
noi campanii, carora le lipse^te doar 
kctchup-ul mu^tarul pentm a alcatui o 
masa copioasL Opcrapunilc cu pricina au 
fost grupate in trei categorii: Silver, Gold 
Special Operations. Silver sunt operatiu- 
nile din jocui ini(ial, Gold sunt ceic proaspat 
adaugate, iar Special cstc un set de operatiu- 
ni create de maiorul Allen Sakcriska, omul 
de Icgatura dintre amiata americana 51 
compania Boeing/Sikorsky Helicopter. 

La prima vedere situatia este mulfumi- 
toare, dar la a doua se dovede^te a nu fi 
chiar roz, pentru ca exista gamcri care se 
simt prin^i Tn aceasta retea de misiuni gata 
facute, inflexibila, care produce anxictatc 
reaepi anomiale. Cu alte cuvinte, vor sa-^i 
faca propriile misiuni, care sa Ic poartc 
amprenta inconfUndablla, No problem! 
Echipa dc la Novalogic s-a gandit la toate 
51 , dupa ce a terminal, s-a hotarat sa 
implementeze un editor de misiuni. 

Razboi configurabil 





A. 

In Comanche 3, accentul a cazut pe 
realizarea unei simulari cat mai rcale. Tot 
universul virtual functiona m 
virtutca legilor fizice, sunetele se 
propagau prin boxe dc putcai sa 
juri ca e^ti pe campul de lupta, 
iar norii creau impresia ca 
jucatorul a ajuns pe undeva prin 
Paradis. Toate bune frumoase, 
dar pentru unii lipsea ceva... 

Acum situatia s-a schlmbat. 

Spicuiesc acum fragmente din 
cuvantarea pe care am suspnut-o 
in uima aprofundarii studiului 

A 

noului simulator: „In Comanche 
Gold aveji ocazia sa plasatl pe 
campul de lupta trupc amice ^i 
inamice dupa pofta intmii, in 
combinapi care mai de care mai 
interesante, pentru a permite 
elaborarea unor strategii 
sofisticate. Totodata, prin eforturi 
suspnute ale gandirii $i prin corobo 
rarea forlclor mtregii clase muncitoare, 
se poate realiza, grape avanturilor 
pioniere^ti, ridicarea jucatorului pc noi 
culmi, intangibile pana acum, cele ale 
realitatii virtuale!’* Aplauzele au incetat 
insa brusc la aflarea faptului ca tcrcnul Tn 
sine nu poate fi modificat, folosindu-se m 


schimb harti din cele mai diverse, din toate 
cclc patru anotimpuri de pe tot ma- 
pamonduL Daca v-ap a^teptat la ceva 
mai complex, se pare ca va trebui sa 
ramanep in expectativa pana la 
aparijia lui Comanche 4. Sunt convins insa 
ca misiuni le din dotare sunt suficient dc 
complexe pentru a da durcri dc cap 
cclor mai pretenpop gameri. 

Lasand la o parte 
aspectele minore, am 
considerat ca ar fi 
cazul sa rcmarc even- 
tualele schimbari ma- 
jore survenite la 
acest ultim model 
de comans- Dar, dupa 
vreo doua ore (plus un " 

joc in refea) de remarcat incontinuu, am 
ajuns la concluzia ca modificarile majore 
sunt sublime, dar lipsese aproape cu 
desavar^ire. Poate doar faptui ca acum 
introducerea este cu adevarat interesanta, 
prezentand modul Tn care doua Apachc-uri 
un Comanche pot sa „aiba grija'"’ de un 
deta^ament de blindate insopt dc cateva 
Hind-uri. Au fost schimbate ?i fundalurile 


Hei, Hind, da-te jo& de-acolot Altfel vin eu sus nu cred ca o sa ta 
bucuri... 


de 640x480, considerand probabil ca 
Pentium II este deja 0 banalitate. Ce-i 
drept, au fost rezolvate 51 o seric dc bug-uri 
de grafica. Daca ap jucat Comanche 3 cu 
oppunea „See rotor blades from inside"' 
activata, nu sc poate sa nu fi fost cel pupn 
odata neplacut impresionap de felul in care 
se vedeau din carlinga palele elicei cand 
erap Tn mar^arier. Chiar daca elicopterul 
merges cu spatele, eltcca 
ramanea la orizontala, a^a ca 
aparea undeva pe la mijlocul 
ecranulul. In Comanche Gold 
problem a a fost rezolvata. 

Nici partea de sunet nu a 
fost ocolita de modificari. In 
sfar^it, zgomotul produs de ner- 
vosul tun de sub carlinga suna 
cum trebuie, iar restul fa^aitu- 
rilor, exploziilor, scra^niturilor 
dialogurilor au devenit mai 
cool. Muzica Tnsa seamana Tn 
continuare cu 0 Tn^iruire de 
bcep-uri. 


„Bile1e alea sunt prea dure pentru mlnel" 




meniurilor, care arata ceva mai bine. 

Pretul acestor... Tmbunatatiri a fost Tnsa 

^ 1 

foarte piperat, daca ar fi sa pnem cent de 
fapul ca jocui nu mai accepta sa funepo- 
neze decat sub Windows 95, tocatorul de 
resurse ^i ca, drept urmarc, rulcaza mai 

greoi pe sisteme pe care 
Comanche 3 pur §i simplu 
zbura (Pentium 200MHz, 

32 MB Ram). Este intcresant cum Nova- 
logic a introdus chiar rezolupi mai mari 


O debarcare ca-n 
filme, cu tot dichi- 
sul.USNavyaavut 
amabllitatea de a 
pune la dispozi^ia 
combatanfilor trei 
hovercrafluri. Ce 
lest nobil... 


Comanche Gold se ridica la 
nivelul unui sequel de cal itate, 
urmarea oricarei produepi care 
se respecta. Prin cl, Novalogic demons- 
treaza Tnca 0 data ca un joc cu 0 grafica de 
cxccppe nu are nevoie de nici un tip de 
accelerare grafica, tehnologia Voxel 2 un 
procesor putemic fiind arhisuficiente, 


Final apoteotic 

























































Legea-i lege, chiar daca judecatorii sunt §i calaii. Sentintele se dau.pe un 
fond sonor adecvat, compus din huruit de motoare, rapaituri de 
explozii mjuraturi spuse printre dinti, toate multumita lui Activision. 


Razboiul din Vietnam a fost ceea se 
poate numi dezastru total pcntru Statelc 
Unite, „totar' nemsemnand insa ^i „sin- 
gurur\ Din punctul de vedere al econo- 
miei, lucrurlle stateaii foarte prost, Pretul 
petrolului o luase razna, OPEC-ul decla- 
rase embargo petrolier S.U.A, cozile la 
benzinarii erau mai familiare decat sit- 
com-urile, iar prc^cdintele se ocupa cu 
nimicuri gen... ^Watergate”. Situajia mon¬ 
diala crea senzajia ca Apocaiipsa va fi 
printre ^tirile de seara. Israelul invada 
Egiptul 5 i se razboia cu Siria, iar Rusia se 
juca cu bulonul ro^u. A^adar, o stare de 
lucruri numai buna sa te determine iei 
lumea in cap sau s-o calci... 



Taurus dragd, fi-ai tnurdSrit eSma^a. Nu con- 
teazS,., Nu mai ascunde petele ^i hai sa con¬ 
tinuum petrecereal 


... sub roti, pe muzica 
disco 

Cand lucurile nu merg prea bine intr^o 
(ara, oamcnii incep sa-^i procure cele ne- 
cesare unui trai decent prin mijloace inde- 

A. 

centc. in S.U.A. anului ’76, o parte a po- 
pulatiei, cu vadite tendinje catre violenfa, 
s-a urcat in ma$ini §i a luat in stapanirc 
sud-vcstul, aproape de granija cu Mexicul. 
$oselele, ora^ele, benzinanile din zona nu 
mai erau in siguranta, Forjele politiene^ti 
erau infundate in corup^ie, armata era ocu- 
pata cu implicarca tn razboaie mai apol 
cu pierderea lor, iar populajia era disperatL 
§i totu$i, in mijlocul nebuniei, a aparut 
solujia: Justi{iarii (The Vigilantes). Con- 
ducand ma^ini modiflcate, adevarati 
mon^tri tehnologici, inarmati pana pc 
capota cu tot felul dc wcapon-uri, justitiarii 


din discu{ie trebuie sa instaureze pacea, 
linr^tea buna injelegere in S.U.A. 

Luptele au loc prin canioane cu peretii 
ro^ii, sub un cer amenintator. In centrul 
conflictelor se afla doua personajer Taunts 
(,,intcr-pretat’’ dc un anumc James W. 
Styles), Jade (alias Katherine 
Knolls) Skeeter (prin 
intermediul lui Willard 
Dicot II), cei mat tari 
vigilantes din zona. 

Taurus este un tanar 
afro-amcrican, care 
poarta ochelari de soare 
noaptea §1 recita poezii. 
intre hobby-urile lui se numara protejarea 
ora^elor in fata furiei cauzatoare de 
distnigeri in masa sfi cscorlarca caravanelor 
de provizii prin mijlocul campurilor de 
batalie. La volanul credincioasei Elotse (o 
marina care amlnte^te de un Mercedes care 
a luat steroizi), cl gone^te alaturi dc Jade 
,Champion’\ prima femeie care a concurat 
in cursele de la Nascar, fiind idealul de 
conducatoarc auto. In Interstate 76 a avut 
parte de o moarte teatrala, dar actiunea din 
NitroRiders are loc cu ceva limp tnainte de 



ucidcrca lui Jade, pe vremea cand se avanta 
in primele misiuni. Alaturi de ea veji lupta 
Tmpotriva lui Patriot ?i a altor vandali, 
care vor ft infruntati mai tai^iu 51 dc fraiele 
lui Jade, Groove (in Interstate ’76). Cat 
despre Skeeter, acesta este nevoit 
sa-§i salveze prietenii dc la 
0 moarte sigura cand tipii 
rai se intorc cu chef de 
razbunare. Mecanic pri- 
ceput, Guru al i^uruburilor, 
me^ter in piulije 51 ^asiuri, 
Skeeter devine justitiar fara sa-^i 
dea seama. 

IntrO“ul este unul dintre cele mai 
reunite movie-uri pe care le-am vazut 
vreodata la un Joe, redand perfect atmo- 
sfera de acum 25 de ani din State. De fapt. 
Interstate ’76 a fost cotat pe primul loc in 
topurile unor reviste vest-europene la 
capitolul „Movtes’\ Nici genericul jocului 
nu este de Icpadat, find aproape identic cu 
cei al sertalelor din acea perioadL In fine, 
Activision a avut o idee intcresanta pcntru 
reprezentarea meniurilor, care sunt chiar... 
meniuri, cu preturi, feluri de instalare, 
preparate din „Heip” cu gamitura de „Un- 



„Ce scrie pe semnul ila? 55? Speed Limit? Nu cunosc../' 
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instair* $i salata dc 3 DFx, toatc acompa* 
niate de un pistol ?! un cartu?. Destul de 
original.,. 

Muzica il insofe^te pe jucator de-a 
lungul pcrcgrinariior prin Sud-Vestul Sal- 
bat ic. Unsprezece track-un audio acom- 
paniaza trilurile mitralierelor de 50 mm, 
perfecte pentm adonnit inamicii,., pc 
vccie. 

Ashes to ashes... 




Hei, crezi cS aid e bal mascat? Sau poate )i-e frica si nu faci insolatie? 
















A 

In Interstate '76 NitroRiders exisla trei 
campanil, corespunzand cclor trci per- 
sonaje: Alive and Kickin’ (pentm Jade), 
Taurus Returns (ma mtreb pentm cine.,.) 

91 Man’s Best Friend (pentru Skeeter). 

Celc trci sc succcd m aceasta ordine, iar cei 
care vor reu^i sa treaca (pe cai mai mull 
sau mai pujin cinstitc) de misiunile oferite 
de Activision, vor avea parte de o campa- 
nie secreta. Pe langi accstca, cxista $i 0 
misiunc dc training, suficient de „complexa“ 
pentm a o ocoli 91 a incepe efectiv jocul. 

Primele misiuni sunt, dupa cum ?! era 
de a$teptat, destul dc u^oare. In prima, 
^ase-^apte inamici vor sa transforme in 
artiflcii doua camioanc care transporta 
benzina. Impreuna cu Jade, Taurus trebuie 
sa vanda in graba cateva bilcte cu desti- 
napa ,Jumca ccalalta’’ daca vrea sa se dca 
9! a doua zi cu ma9ina. In Interstate " 76 ^ 
echipamentul din dotare consta la inceput 
in armc automate de calibre cuprinsc intre 
30 9i 50 mm, pentm ca mai apoi sa 
evolueze la mult mai suparatele rachctc, 
oil-slick-uri, mortier, mine, rachefe „iuba- 
rete" 5! mitralierc 
monstmoasc. Nici 
componentele ma- 
9mii nu ramaneau 
ncschimbate, pentm 
ca inamicii erau dc 
obicei baieti cum- 
secade ^i, dupa ce 
plecau spre melea- 
guri mai bune, iji 
lasau in mo^tenire 
marina facuta zob. 

Normal ca ntmeni nu 
vrea sa-9i monteze 
piese de rabla in propria ma^inL No 
problem! Skcctcr se ocupa de compo¬ 
nentele care.,, scartaiau, Aproape tot ce 
era stricat la sfar^itul unei misiuni era ca 
nou la inceputul misiunii unuatoare. In 
NitroRiders insa luemrile stau cu tolul 
altfel. Pentm ficcare misiunc sunt dispo- 
nibile o groaza de ma9ini ( 20-30 de marci) 
9! de doua ori pc atatca armc. Toate mo- 
dclcle sunt configurabiie 9i oncare poate fi 
ales pentm nimicirea adversarului . Pentm 
cei care nu sunt prea siguri cc sa alcaga, 
producatorii rccomanda cateva ma9ini, 
considerate drept excelente pentm trimi- 


tcrea inamici lor pc ve9nicele plaiuri ale 
vanatorii. 

Cei care au jucat Interstate ’76 9i-aii 
format deja o idee despre grafica jocului, 
care este cu totul speciala, De fapt, in asta 
consta originalitatea jocului. Canioanele, 
munpi 9E celelaite forme ale reliefului sud- 
vestic sunt complet poligonale, fara 
rotunjimi artificiale. Vegeta(ia pitica, 
tipica (sorry...) zonei 



Ok, guys^ nu credefi afl fumat destul pe ziua de astazi? 


I 


de^ertice, napade9te ora9ele fantoma 9i 
benzinariiie. Daca jucatoml cste 9i posesor 
dc 3 DFx , atunci se va bucura de un frame 
rate foarte bun. in rest, diferentele dintre 
versiunea accelerata 9! cca renderizata 
software pot fi trecute cu vederea. 

Dmmurile nu sunt nici pc departe in 
perfecta stare de funcjionare, de foarte 
multe ori terminandu-sc in dcad-end-uri, 
trambulinc, prapastii etc. Pe langa 9oselele 
asfaltate, pline de hartoape, damburi, gropi 
91 alte asemenea elemente familiare 
popomlui nostm, cei trei vigilanfi vor tre- 


bui sa se avantc 9i pe druniuri „dc Jara’’, 
neasfaltate 9! pline de praf Uneori (adica 
aproape tot timpul) vor irebui totu?! sa 
circule 9! in afara dmmurilor, caci du9- 
manii prefera zonele mai retrase. Luptele 
vor avea astfel loc mtr-o ambianja intima, 
excelenta pentru un duel, fara martori 
incomozi 91 lacrimi de adio. 

And dust to dust 

Calitalile lui lnterstatc ’76 NitroRiders 
nu sc limitcaza doar la atat. Pe langa cam- 
panii mai exista 9! opjiunea de Melee (lup- 
ta impotriva calculatomlui sau a altor hu- 
mani). Varietatea ma9inilor disponibile ar 
fi suflcienta pentm editarea unci reviste auto. 

Pentm pasionatii de simulatoare, dar 9! 
pentm cei care vor sa „kick ass”, Interstate 
’76 NitroRidcis vine cu specificajia „TREBUIF’. 
Este acel ceva foarte necesar pentm imer- 
siunea completa 9i perfecta in realitatca 
virtual^ Dupa Interstate ’ 76 , aceasta noua 
versiune nu aduce prea multe noutap, dar 
continua cu brio un mit care are deja mil 
de fani in toata lumca. 



product tor; Activision 
Distribuitor; Activision 

Hardware; Pl33j 
16 MB RAM 
Plac5 3D: Da 
Multiplayer: Da 
PI atform a: Wi n 95 
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Barbarian 

iiiftiiita 

mviilnei abilitate 
Pciitrii a avini viaja inflnita 
invulnerubitilate. tastafl 
,,04-08-59'* In tinipul jnculuL 

Battle Squadron 


•^iifTia uplhinitor ale^c* De 
excmpiiu penti u invulnera- 
bititate (4) bani ncbinitati 
(2), fastati /007*b", 

Big Red Racing 

Pcntni a falosi orice ma^inA 
pe or ice track, 
in DOS prompt mergeti In 
directorul iindc ati Instalat 
Bij; Red Racing. Dupa cc ati 
ajtms aict. ponnti jocul cu 
coinanda; 


RKLOAD $i FIX t>AMA(^F. 

Battlezone 

In timpul jocniui \mQ\\ 
upAsata tastele SHIFT + 
CRTl- ta^fafi aceste 
coduri: 

BZTNT - Munitie iiirinita 
BZHODV ” Scuturi infinite 
BZFREE - Pilot! neliinitati 
BZRADAR - AIT^caza toata 
hart a 


ilMBEAM - Beam toggle on. 


FROGGER 3D 


A 

(n timpiil jocubit apaKati 
tasta Else lastati apot 
aceste codiiri {inchotiv 
spatiile): 

NO MORE ROAD SPLATS 
- Vieji infinite 
SflOW ME MORE ZONES 
PLEASE - Toate ^onele 
WAY TOO HARD FOR 


tnvuinerabilitaie: 

Pentru a va face nava 
inviibierabila, tastati In timp 
ee jiica(i „CASTOR’\ 
Optiuni 

Pentru o lista cu optiunk 
tastati in timp ce jucati 
^ELECTRONIC". 

Beach Volleyball 

Pentru a uii nivcl. 

Pentru a activa Level Skip, 
ta^tafi tn timp ce jiicati 
„DADDY BRACEY^ Pentru 
a folosi acest cheat apasati 
El pentru a i»an la 
tirmatorul nivel. 

Beer 

Viefi infinite ^i mai mult de 
atat. 

Pentru vieti intlnite, un cont 
baneur inepuiicabil ^i 
invuinerabilttate porniti 
jocul eu ajutorul comenzii 
„BEER /007,*". inlocuiti * 
cii iirmdtoarelc: 

1 Vieti infinite 

2 Bani nelimitati 

3 tnvuLnerabilitate 
Pentru a seiccta mai niiilte 
optiuni tastati In locuJ * 



racing -car (carl) -car (car2) 
(versiunea DOS) sa n in race 
-car (carl) -car (car2) 
(versiiinea Windows 95) 
inlociiitl (carl) (earl) eu 
ina^inile pe care vieti sa !e 
folositi. Porniti jocul 
mcrgetl in fereastra Car 
Select. Ma^iuile pc care 
le-ati ales ar trebui 

H 

sa tie valabile. 

Un exemplu ar fi: 

„racing -car AT\^ -car 
E'elieli". Puteti afla 
toate ma^inile existente 
In BRlt mergand m 
directoruI In care este 
instalat jociiK iar apol 
citind numele fi^ierelor 
a eSror extensle estc 
.VHC. JF 

Commanche: 
Maximum ? 
Overkill 

Reload Repair 
Pentru un mic 
R&R, tineti apasata 
tasta Backspace 
tastati ^KYLE'"' in inenlul 
pnnclpak Vor ap^rea 
dona optiuni not: 



Excalibur 2555 AD 

ill timpul jociilui tineti 

apasate tastele ESC + F!2 §i 

apoi facet! urmatoarcle com- 

binatii cii tastele cursor: 

■ 

[Suslxl apoi iStanga(\7 “ 
Energie maixina 

usjxl apoi [Stangajxl 
apoi |Dreapta]\2 apoi 
[Stanga]x2 - 
Sabie inaxinia 
Pentru a activa 
cheaturile ap^sati 
dupa accea bar a 
de spatin. 


Forsaken 

Tastati aceste 
cod mi in 
orice meniu: 
BUBBLES 

- Cheat 
mode on 

lAMZEUS 
* God 

mode toggle 
FULL MONTY 

- Les el 
select toggle 

LUMBERJACK 
- Missle toggle on. 


1 




THE LIKES OF ME - Toate 
nivelele 


Holiday island 

^ * 

In timpul unui joc facefi 

urmatoarea combinatie de 

taste pentru a scapa de orice 

prohleme cu banii: 

S HIFT+CT RL+ALT+G. 

Interstate 76 

Pentru a trece la un alt 
scetiariii. 

Tastati GE1 DOWN in timp 
cc tineti apasate tastele 
CTRL V SHIFT. 

Prin tastarea acestui cheat, 
toti inamicii va vor ataca 
siniultan. 

Veti muri! 

A^adar, asigiirati^vil ca 
marina diimneavoastra va 
sari in aer fiind dotata cii 
armeic de care veti avea 
nevoie In urmatorul 
scenariu. Dupa ce muriti veti 
s^rl la urmatorul scenariu, 
marina tlind dotata cu toate 
armele cu care ati dotat-o m 
scenariiil precedent 
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Lemmings 3D 

Level 2 (Whicli Bxil?); 
NASTAI.IK 
Level 3 {Alilemm’s): 
PADLIASOY 
Level 4 {Cnstle 
I^enimalot)* 

BRLLOQUK 
Level 5 (A Short Cut 
Through the Woods): 
OCHIDORE 
i.evet 6 (Alpine Assiiult 
Course): CECKOPIA 
Level 7 (Loud Ahoy): 
KABELJOIJ 
Level K (A 11 cud 
Above the Rest!): 
DOLjMPALM 
Level 9 (King 
Coders I'omh): 
IIABAiNERA ^ 
l.evel 10 (Across 
the Network): I’ARERGON 

Lode Runner 


Pentru a-i fare sclavi 
pc Mad MonkSi, ^ 
folositi aceste 
cheat-uri: 

Versiunea DOS: 

Apiisati CtrLFJ pentru a 
activa niodul uuMik. 
Controiafi monk-ul eii tastele 
T-V-U/O-H-J/B-IN-M* 

Apasafi I'AH peitiru a 
schiiiiba monks-iL 
Versiunea Windows L2 L3: 
Dati die pe dot-nl din par tea 
de sus-stanga a ferestrei cu 
mcniiil priiieipat ^i tastati 
CTHULII (vL2) sau VOC 
(vL3) Ar trebui sa an7i{i un 
sunet ca 11 n ''gong\ 

Ctmtrolati niank-iit eu tasfete 

apilisati TAB pentru a 
schiniha itionk-uh Ac urn veti 
avea ca sclavi o gramada de 
monks. 

Mega Race 2 

Acestc chcat^uri sunt de fapt 
cunien/j de pornire a 
jocului/rot ce trebiiie sa 
facefi este si proniti jociil 
folosind comenzile de mai 
jos. La ruhirea jneului toate 
cheat-urile prccizate in Hiiia 
dc comanda vor tl active. De 
cxemplu, pentru a ponil 
jocii! folusiti MEGARACE 



r 


SPEED MONEY 
MAP pentru ca in 
timpul rulirii sa tie 
active urniatoarele 
^ cheal-iiri: 

SPEED ^ Marina 
rapida 
MONEY - 
99,999 de liani 
cand porniti jocul 
MAP - Afi^feaza 
harta cursei in 
tiinp ce 
euneiirati 
GAME - sure 
peste intro 
NOl.ANCE 
- sare peste 
Lance Boyle 


radioghidat^ tastati numele 
diimneavostra ca flind 8ML 


Might and 
Magic IV: 
Clouds of 
Xeen 


« ^ Codurile 
trebiiie 
In trod use 111 
fereastra de teleportari: 

I LOS r r r - \ a da sahia 
niagka 

Aceste cndiin va vor 
telepurta la destinatia 
alcasa: 

SHANGRI-LA Hklden tow 11 
SHOWTIME Endgame 
LORD XEEN l ord Xecn 
BOGUS Lord Xeen 
COUNT DU MONEY 
Dragon’s lair 

Moto Racer 

Cand vi se va cere nnmeie 
tastafl codurile de mai jos. 
CDNALSI, CTEKCOP, 
CESREVER 

Veti aii/t un beep iar apoi vi 
se va mai cere o data niiniele 
acum piiteti introduce 
numele dunineavostra corect. 
Vor fi activate urniatoarele 
optiuni: 

CDNALSI: Toate track-iirile 
activate 

CTEKCOP: Pocket bikes 
CESREVER: Inverseaza 
toate trascele 



komOogdk - CInci ieti 
trjHp - 99 de vieti 
86e4hg9l - 10 Tiiig-nri 
enSgolIg “ Toate puteille 
2x2rmfiuf- Piitereu Golden 
List 

oHfeh - Salt la 1111 alt nivel 
4 ctrepfj - Acces la toate ceic 
/ece 1 11 mi 

h7hh708l » Acces la jocul 
Breakout 

Redline Racer 

Aceste coduri I'linctionea/il 
doar 111 vei^iunea full a jociilui* 
Tastati ABODE m lociil 
numelui diimneavoastra^ 
Acum veti putea accesa toate 
track-urile motocicletele. 
rastati DISSENT m loeiil 
numelui diimneavoasti a 
pentrn a ob|lne o miilfime de 
hoiius^nri. 

EASl ER EGG: 
i^n cursa DeviLs Canyon 
intrati in tiinel $i faceti apoi 
ra|}id la dreapta 111 afai a 
^oselei. Ar trebiii sS vedeti 0 
tipa imbracata doar uitr-uii 
costIIm de bale. 

Streets of Sim City 

til tiinpiii joculut tastiifi 
C 1 RI^+ALT+X pentru a 
activa fereastra de dialog* 
Tasla(i apui aceste 
coduri: 

beefcake beefcake 
— Toate artiiele 
mimitle maxima 

t 

lock and toad -- Reincarca 
armele 

moon “ Gravitate 
egala eu a Lunii 
mars — Gravitate 
cgala cn cea 
existciita pe Marte 
earth - Gravitate 
egalil cu cea 
existenta pe Painant 
Jupiter - Gravitate 



Pentru a concura cu barca 


cu cea 
existent^ pe Jupier 
inr fabulous 
- Vchiciil inviihterabiT 
im back - Repara 
vehiculiil sampo - S999,999 


Sub Culture 

Tastati itt timpul jocuhii 
aceste coduri: 

Bedik - God mode 
imnotiue - God mode 
Haveall - Toate misjuntle 
sunt disponibile 
Havesome - Toate misiunile 
siitit disponibile 
Didit Ca^tlga misiimea 
Wonga - Baiii 
Kamika/c » Sepnku 
Tonka - Strengthen hull 
Refill - Rcgeiiereazil sciitui 
Mutant - Prolectie impotriva 
radiatilor 
Billy « Speedup 
1 ick - Add geiger coiinfer 
Rinse * Stage ft 
Dryer - Stage I 
Cotton - Stage 2 
Delicates - Stage 3 
I'liinble - Stage 4 
Colours - Stage 5 
Haltload - Stage 6 
Pentru a va teleporta tastati 
SCOTTY pentru a ingheta 
jocul iar apoi tastati o localie 
dc mai jox: 

Touka 

Boot 

Plats 

Beluga 

Knob 

Anchor 

V’clcova 

Arch 

Outlet! 

T rvton 




Pipe 

Outlet! 

Ai|uatraz 

V'okaito 



Tamagotchi 


Dll pa ce ^>-a 
nascut creatura 
dniimeavostra, 
dati-i 0 giistare 
diicefi-D ni 
Care Center. 

Mergeti la ceasul 
ealculatoriilui ^i sctati-l 
cu dona zile tnainte^ 
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In ultimul timp wrestlingul a ajuns sa joace un 
rol foarte important Tn randul cetatenilor 
americani. Aproape la fel de mare ca Jerry 
Springer sau placinta cu mere. 


NINTENDO 



64 


Este 91 normal ca wrestlingul a ajuns 
atat de iubit: este spectaculos, plin de 
lucruri distract!ve... cu alte cuvinte este 
mai ceva ca o discoteca supercool in care 
din cand in cand mai rabufne^te ^i 0 bataie 
ca la mama acasL Am putea spune ca 
wrestler!i sunt un fel de gladiatori care 
sunt mereu insetap dc scnzati! tari 91 de 
lupte corp la corp. O data ce organismul 
a Tnceput sa ceara adrenalina e^ti un om 
pierdut 91 toata viaja nu poj! face allceva 
dccat sa sper! ca vei scapa cu vlaJa din 
sportul extrem pe care-I faci. La fel se 
intampla 91 cu gamerii mai inraip: pentru 
ei adrenalina o reprezinta jocurile* De ce 
n-ar exista atunci 91 jocuri care sa simuleze 
wrestlingul* Gamerii ar avea astfel parte 9 ! 
de adrenalina 9 ! de acjiune la puterea a 
treia, Desigur ca THQ nu este primul 
producator al unu! joe de wrestling, pana 
in prczent ex!stand □ lista impresionanta 
dc astfel de jocuri. Bineinfeles ca foarte 
multe din aceste produse au 0 calitate 
derizorie* WCW Vs. NWO: World Tour 
aducc insa o schimbarc in acest sens. 

Mai multe fapte, mai 
putine vorbe 

WCW Vs. NOW include mai mult de 
40 de wrestled, o parte dintre ace 9 tia fiind 
personaje ascunse. De asemenea, exista 



Regulile sunt destyl de 
simple: unul sta §i altui dd, 
a poi cel Sla It d ^ 9 i dsta stii... 
Tota^a pana cade unu^ din¬ 
tre eil 

Flair, The Outsiders, The 
Steiner Brothers, Syxx, 
Dean Malenko, Eddy 
Guerrero, Chris Benoit, 
Scott Norton, Steven 
Regal, Rey Mysterio, Jr, 
Ultimo Dragon, Buff 
Bagwell 91 Eric Bischell. 
Din lista aceasta Upse^te 
din pacate Goldberg, unul 



Cum spunea cineva prln 
redaefie: coc^rj^^te-i tatSI 


cine! moduri diferite de joc 
(WCW Vs. NWO, Exhi¬ 
bition, League Challenge, 
League 91 Tournament), 
ring-out-uri ^i, bineinjeles, 
fiecare wrestler dispune dc 
tone de mi 9 cari spectacu- 
loase. In plus, gamerii pot 
juca cate patru dupa cum 
doresc: doi contra doi sau 
chiar trei contra unu. Pro- 
babil ca unii dintre voi ur- 

maresc cu 




placQie emi- 

siunea de pe TNT de vi- 
neri noaptea in care cei 
mai renumiji wrestler! se 
lupta pentru onoare 91 pen¬ 
tru cucerirea diverselor 
titiuri. Printre personajele 
prezente in jocul de la 
THQ se numara: Lex Lu- 
ger, Sting, Hollywood 
Hogan, The Giant, Ric 


Hogan tocmai a „mifigiat" 
fata adevrsarului Re- 
zultatuh probabitofracturS 
de mandibuli. 


j 




dintre cei mai bun! wrestleri ai momen- 
tului, pana in prezent acesta neputand fi 
invins in peste 100 dc meciuri. Un om care 
promitc dcstul de mult! 

Spre deosebire de alte simulatoare de 
wrestling care utilizeaza engine-uri grafice 
bazate pe sprite-uri, WCW Vs. NOW folo- 
sc 9 te un engine 3D poligonal. Astfel, actiu- 
nile wrestlerilor sunt mult mai apropiate de 
realitate, animatiile fiind mult mai specta- 
culoase ^i mai dinamice* in plus, diferitele 
unghiuri de vizionare ale meciurilor (inclusiv 
posibilitatea de a face zoom) confera jo- 
cului o atmosfera aparte. Wrestlerii sunt 
acum mult mai bine realizaji, din pacatc 
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prin care membreie unui personaj se vad 
prin corpul inamicului, de parca acesta nici 
nu ar exista. Este urat, dar nu de nesuportat 
(grrrr). folose$te un engine poligonal, 
fetele wrestlerilor ar fi putut fi mult mai 
bine reprezentate cu ajutorul tehnologiei 
sprite. Close-up-urile vor dezvaluf fefe 
palide care privesc fix undeva m spafiu. 

Poate ca a$a infelege THQ realitatea (just 
kidding)! Cel mai nasol lucru in cadrul 
animatiilor este modul prin care se depla- 
seaza jucStorii pe ring — sau poate jucatorii 
stau pe loc ^i se mi^ca doar ringul... who 
knows? Dar categoric impresia asta este: 
jucatorul sta in pozitie de atac, mt^cand un 
pic din picioare 51 maini 51 se plimba la fel 
ca un obiect fara viata pe o panta oarecare 
(va spun, e ceva unic). 

Totu^i, in WCW Vs. NWO, ficcarc 

wrestler dispune de o multime de mi^cari, este avantajat de corpul mai atlctia 
unele standard lar altele unice, toate putand 

Unde-s doi 
puterea create 
§i... 

A 

In modul multiplayer 
jocul capata 0 noua di- 
mensiune, fiind mult mai 
placut de jucat. imaginati- 
va patru wrest leri intr-un 
ring care pare extrem dc 
mic in comparafic cu 

Daci ai destula imaginatie 
ceva cunoftinfe in domeniu 
pofi face lucruii care aCtfel ar 
piirea sado-masochiste. 

■■ ■» ■ >■ I — I * 


Din pacate, muzica lipse^te cu desavar^ire 
din acest joe, ce sa mai vorbim de glasul 
accla care uneori te face sa te-nfiori cand 
striga: „Let*s get ready to rumbleeeee.,.’\ 
Chiar daca produsul dc la THQ are multe 
lacune grafice ^i sonore, eu il recomand 
din toata inima celor dispu^i sa-§i petreaca 
week-end-urile alaturi de prieteni sau 
colegi; e o adevarata fabrica de distraepe. 





existand uneori ^i ceva bug-uri grafice. Dc 
exemplu, un pumn trim is spre faja adver- 
sarului are uneori ca urmare trecerea maini i 
prin capul celuilalc ^ra ca acesta sa pa- 
{easca ceva. 

Oricum, personajele pot fi privite acum 
din orice unghi, fiind reprezentate dcstul 
de bine. Dar engine-ul este departe de a fi 
perfect, existand numeroase lucmri care 
efectiv te enerveaza uneori. A$a cum am 
aratat mai sus, principalul bug este acela 


\ 








BStaie frate, bataie pin4 
se rup butoanele control- 
ler-uluil 


fi folosite in diverse situa- 
\{i §1 la grade diferite. De 
exempiu, daca veji {ine 
apasat butonul A pentru 
mai mult de doua secunde, 
wrcstlcrul i^i va apuca ina- 
micul cu o forfa mult mai 

mare dccat 



daca ati 
apasa re- 
pede ace- 
la$i buton. 
Acest lucru 



este valabil pentru 0 mul- 
lime dc mi^cari diferite, 
gamerului dandu-i-se ^ansa 
de a folosi mai multa putc- 
re in anumite situajii mai 
putina in altele. 


Luptele se pot da chiar in 
afara ringulut. Si vede)l ce 
mi^to e cind faci rost de un 
scaun sail alt obiect 
„moale". 


Fiecare luptator are anumite 
caracteristici. De exemplu, 
Saladin este inalt de 6’3" 
are 0 greutate de 330 
lbs, action and mai incet 
decat Eric Bischoff, care 
arc o inaltime de numai 
6’0" ^i 0 greutate de 185 
lbs. Saladin este mult mai 
putemic, fiind foarte tare 
in luptele apropiate, dar 
Bischoff se bazeaza pc 
reacfiile rapide viteza 


Multtimp Hogan a fost unul 
dintre cei mai bunt wres- 
tlori. Nici chiar doi ad versa- 
ri nu au ^anse fn fafa aces- 
tura. 


masivitatea luptatorilor. Scauncle §i cele- 
lalte obiecte care fin de meseria oamcnilor 
suficient de nebuni pentru a se urea pe ring, 
se pot procura cu u^urinfa din imprejurimi. 
5 i uite a^ incepe o distractie greu de imaginat. 
Bine ca nu cxista a^a ceva 51 in Romania! 

De atata butonat po^i ajungc la un mo¬ 
ment dat sa a I drept amprente insemnele 
lastelor de pc controller. Cool, isn’t it? Ce 
sa mai vorbim de u^oarc luxafii ale degc- 
telor care apar tot datorita forfei cu care 
e^ti tentat sa love^ti butoanele. Oricum, se 
pare ca a fi gamer este la fel de periculos 
cu a concura in NWO (New World Order). 
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Personaje simpatice, o atmosfera luminoasa, o dinamica surprinzatoare 
a fiecarei scene, culori vesete,... in mod surprinzator atribute ce nu 
apartin unui joc, ci unui program Ubi Soft care face u§oara trecerea de la 
joc §i distractie la chestiunea serioasa a mvatarii muzicll cu ajutorul unui 
instrument muzical. 


Trebuie sa recunosc cinstit ca, mtr-o zi 
cu scare, mi-a ajuns la indemana un block- 
fldte. Instrumentul este foarte cunoscut, 
dcci nu cred ca cste cazul sa insist asupra 
formei structurii sale. il puteti vedea m 
poza, 51 daca nu avejt de gand sa -1 utilizafi 
ca instrument de percufie sau ca arma de 
atac sonic, cu siguranja veji ajungc sa con- 
statafi ca este un foarte simpatic instrument 
de suflat. Prinzand ^i eu drag de acest 
instrument, in ziua cu scare de care am po- 
menit am Inceput sa suflu energic mtr-un 
blockflote, pe care 1 -am apucat cu degetele 
mele butucanoasc ^i nepriceputc (de^i mult 
mai poetic ar fi sunat „butucanoase ^i pa- 
tate de sange” - dar suntem 0 re vista edu- 
cativa, nu?). Trilurile abominabile care au 
cutremurat timpanul urechii mele de-a 
dreptul muzicale m-au facut sa-mi smulg 
instrumentul dintre buze, sa-l privese cu 
uimirc §i sa mtreb: „E sovictic?”. Dar de ce 
sa acuzi gheata, cand de vina este piciorul? 

Sufiati cu arta! 

I 

Ani buni de zile dupa traumatizanta 
experienta pe care tocmai v-am relatat-o, 91 
care experien{a m-a lasat mic, gras, chel §i 
complexat in faja instrumentelor de suflat, 
dupa ani ^i ani deci, mi-a aparut pe masa 
de experimente vivisecfie o cutie in care 
am gasit ce? Un program de deprindere a 
clcmcntelor de baza ale muzicii prin invS- 
tarea unui instrument de suflat 

Pachctul, realizat dc cei dc la Ubisoft, 



confine un CD cu programul 1,2,3 Musi- 
que §i ... un blockflote adevarat, e drept ca 
de plastic, dar cu sunet bun ^i produs de 
Yamaha. Instalarea programului a decurs 
u^or, cu un mic incident pe care l-am 
rezolvat cat ai clipi. 1,2,3 Musique dorea 


AdevSrul despre bunuJ 
PieiTot se afIS ?n butoiul 
din colful draapta, [os. 
Bun flautist pi^icherul t 


ne va introduce ?i in no- 
fiunile de baza ale notapei 
muzicale, ritmului tem- 
po-ului. Camera Tn care 
evoiueaza acest personaj 
indepline^te rolul unei bare 
de meniu. Anumite obiecte 
din aceasta camera ne trimit 
la diverse funejii ale pro¬ 
gramului sau chiar in foarte 
indepartate locuri de pe 
glob. Pentru ca profesorii 
no^tri vor fl chiar mae?trii 
de la care Rick a deprins 
cantatui din blockflote. Mae^trii foarte 
simpatici care locuiesc in cclc mai sur- 
prinzatoarc locuri - un calugar dintr-un 
templu tibetan, o fetifa din Mexic, un 
locuitor al savanei, un voios provcnsal §1 
chiar un fachir Indian. Ei sunt cei care cu 
umor ?! buna dispozifie ne vor ajuta sa 

i 




sa-mi instaleze fontul times, 
dar acesta fiind deja insta- 
lat, instalarea se bloca. A 
trebuit deci sa-mi ^terg fon- 
turile tlmes^ pentru ca 1,2,3 
Musique sa se afle in buna 
stare de funefionare pe cal- 
culatorul meu. Un incon¬ 
venient minuscui. 

Primul 
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personaj cu 
care facem 
cuno^tinfa la pomirea 
programului este Rick. 
Rick ne va ajuta sa na- 
vigam prin ferestrele pro¬ 
gramului, sa infelegem ce 
etape trebuie sa parcurgem 
in studiul nostru, cu ce 
personaje trebuie sa luam 
legatura in acest scop, dar 

Mlcul editor de partituri. 
Acesta este deosebit de 
u^or de folosit, avind Tn 
plus o Interfafil atrdgStoare. 


trecem peste dificultajile inerente invajarii 
unui instrument muzical. 

Fachirul, imblanzitor de §erpi fire^te, 
este cel care ne expHca prinderea corecta 
cu degetele a instrumentului, modul de 
a$ezare a acestuia intre buze, precum 
taria cu care trebuie suflat in blockflote. 
Sub privirile haios-hipnoticc ale acestui 
fachir mi-am dat scama unde gre^isem cu 
ani in urma, la primul meu contact cu acest 
instrument, Suflasem prea tare, imi infip- 
sesem dantura in blockflote, ba pe deasu- 
pra $i degetele mi le pusesem anapoda pe 
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Producdtor: UbiSoft 
Ofertant; Ubt Soft Romania 
TeLefon: 01-4111045; 01-4111093 
Fax: OMl 11080 


gaurelele instnimcntului. Am cxcrsat pujin, 
m-am mai uitat la fachir, am mai mcercat o 
data $i iata ca am reu^it sa scot primul su- 
net curat din accst instrument. Primul pas 
spre vindecarea mea de complexul instru- 
mentclor dc suflat era facut. Nu ma pot 
insa abtine sa nu fac o micuta paranteza. 
Cred ca amcricanilor Ic-ar prii un pro- 
gramel care sa-i u^ureze de penibilul 
complex a I bataii man cate de la vietna- 
mezi, complex manifestat prin doua de- 
prindcri ru^inoasc - rambotismul $i top- 
ganaria. Unii zic ca astea ar ft de fapt doua 
cai de expansiune culturala. Numai fran* 
cezii nu sc lasa du^i dc nas. Poate ca tot ci 
vor flimiza un medicament software. A 
bon entenJeur saitd\ 


Putina teorie $i mult 
exercitiu 

f 

Primul nostru profesor va fi un calugar 
tibetan rubicond. Sfatos binevoitor, 
Panchen Lama (pentru ca acesta cste nu- 
mele sau), ne va mvata patrimea, doimea^ 
notele sol, la, si do, a^a cum apar ele pe 
portativ, dar cum sc prind ele cu dcgetele 

A _ 

pe instrument. In Mexic^ Tika nc va arata 
cum sa cantam notele re $1 fa diez, pauzele 
?i masura de \\ precum ^i doimea cu punct. 
Stapanul savanei, Bobo, ne va inva^a 
notele mi $i re grav, optimea, legato-ul 
patrimea cu punct. In Provence, Pierrot va 


Din camera lui Rick se 
pot accesa o colectie m- 
treaga de piese pe care 
copiii pot exersa abilitatilc 
dobandite cu profesorii lut 
Rick, sau pc care pur sim- 
plu le pot memora pentru a 
le canta in diverse ocazii, 
Exista totodata ^i un utili- 
tar care permite modifica- 
rea unor partituri preexis- 
tente sau crearea de par¬ 
tituri simple, compict noi. 

Rick, in camera sa de 2,50 I 
pe 3, plina de surprize. I 


caracteristice firmelor franceze de soft 
(daca spun „Fade to black”, „Relentlcss”, 
„Dark Earth” sau POD vefi mtelege ce 
vreau sa spun). Un avantaj supHmentar 
oferit dc 1,2,3 Musique cstc accla ca toatc 
personajeie vorbesc in franceza, oferind o 
buna ocazie pentru deprinderea u^oara a 
acestei limbi. A bientot! 


care trebuie sa evolueze 
muzical ca un tot. lar lucml 
cel mai interesant este ca 
pc masura ce avansezi in 
studiu alaturi de persona- 
jele din 1,2,3 Musique, 
ajungi sa faci toate acestea 
practic fara tlai seama. 
In plus, nu pot sa nu rcmarc 
exceicntul fond sonor care 
creeaza atmosfera specifica 
fiecarei zone geografice pe 
care o vizitam. 

Atmosfera de reverie a unei 

sonate romantice. 


Tika, cocofats acolo unde 
se avanta vulturii. 


adauga tu$a finala acestor 
Icctii, familiarizandu-nc cu 
do diez, fa ^i pauza de optime. 

Excrcipi tot mai com- 
plexe insojesc fiecare etapa, 
punandu-sc mult accent pc 
crearea legaturii automate ^ 
mtre recunoa^terea notei de 
pe portativ ^i prinderea ei 
pe blockflote. In acest scop, 
in permanenfa poate fi acti- 
vata o fereastra care vizua- 
lizcaza fiecare mi^care a 
degetelor pe blockflote, pe 

masura derularii partitu- 
rilor de exercitiu. Multc 
din exereijii ofera posibi- 
litatea interpretarii unei 
piese simple, intotdeauna 
cu un cxceient acompa- 
niament al unui mtreg grup 
instrumental. Accasta ajuta 
la dezvoltarea simtului rit- 
mic 51 la dobandirea rigu- 
rozitapi interpretative ne- 
ccsarc intr-un ansamblu 


Camera lui Rick mai ofera $1 alte sur¬ 
prize, cum ar fi posibilitatea conectarii la 
internet pentru a descarca piese noi de pe 
site-ul Ubi Soft, sau pentru a trimite pro- 
priilc talc compozitit* 


Pentru copii Tntre 4 §i 
100 de ani 


Panchen Lama, suspect 
de burduhanos pentru un 
cdlugSr tibetan, ne fn> 
drums primii pa^L 


Bineinfeles, cei carora li se adreseaza 
acest pachet Ubi Soft sunt in marc parte co¬ 
piii, dar din experienta pcrsonala va asigur 
ca orice persoana domica sa invefe mu- 
zica §i blockflote va folosi cu placere 1 , 2,3 
Musique, Interfaja prietenoasa, animafia 
inspirata sunetul Impecabil sunt de altfel 
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Jocuri tan, de acjiune, care va {in cu 
sufletul la gura cresc cantitatca de adre- 
nalina din organism. Pod, Tomb Raider 
sau Mortal Kombat 4 sunt numai cateva 
titluri de jocuri 3D. Le-afi mcercat cu 
siguranfa, dar din pacate daca PC-ul vostru 
este dintr-o clasa cu peifomian|c medii, 
rularca v-a dat ceva bataie de cap 51 
calitatea afi^arii nu a fost tocmai cea pe 
care v-ati dorit-o $1 a{i sperat sa 0 ob^ineti- 
Placa grafica este „mecata*' pur simpiu 
de avalan^a de bifi transferata din-spre 
procesor harddisk. Pentru ca rularca 
jocuiui sa alba loc la o vlteza cat de cat 
apropiata de realitate, se face rabat de la 
calitatea itnaginii afi$aie, minusculii pixcli 
fiind mlocuiji cu adevaratc blocuri umplute 
cu culoare. Este clar ca se impune „anga- 
jarea” unui ajutor pe langa placa video, 
care sa sc ocupc dc calculele ce intervin m 
procesui de afi^are 3 D. Da, este vorba 
despre un accelerator grafic. 

Un model testat propus de catre noi 
este Maxi Gamer 3D. Conceput de catre 
laboratoarele Guillemot International, 
aceasta placa se va introduce intr-un slot 
PCI al calculatonilui vostru, urmand ca 
ulterior, prin intermediul cablului video 
livrat in pachet, sa realizati legatura la 
placa grafica deja existenta m PC, 

Conform unci zicalc binccunoscute, 
„Unde-s doi puterea create”, mai ales ca 




unul beneficiaza de facilitafile oferite de 
tehnologia 3Dfx interactive^ diferenta m 
ceea ce prive^te afi^area nu va intarzia sa 
faca aparitia. Este §i normal, daca 
stam sa analizam pujin paitea teh- 
nica a placii: chipset-ul grafic 
3Dfx Interactive Voodoo face 
echipa buna cu cele opt mo¬ 
dule de memorie cu un 
timp dc acccs de 40 ns, 
care adunate repre- 
zinta4 MB RAM. 

Fara a utiliza 
deloc flinctiile 
proceso- 
rului. 

Maxi 


precum 
fog, tran¬ 
sparency, 
morhing etc. 
Acceleratorul 
grafic este com- 
patibil cu cele mai 
importante aplicatii 
API 3D, dintre care 
a$ putea aminti; DOSGlide 
(care se ocupa de mlarea 
corecta a jocurilor sub 1X>S), 
WinGlide, Direct 3D, Crite¬ 
rion Renderware, Intel 3DR. 
Pentru a beneficia 
din plin de performantele 
pe care le poate atinge 
Maxi Gamer 3D avefi nevoie de o confi- 
gurajie minima a sistemului dupa cum ur- 
meaza: Pentium 90 cu 16 MB RAM, pre¬ 
cum 51 sistemul de operare Windows 95. 
Driverele se afla pe un CD-ROM, alaturi 
de care vefi gasi in plus demo-urile a 
catorva jocuri. Lasati-va purtat de calitatea 
^i viteza de rulare a jocurilor, care va vor 
taia rasuflarea! 


Gamer 
3D accele- 
reaza afi^area 
grafica, suprapu- 
nand Tn acela^i timp 
infonnatia proprie peste 
imaginea transmisa dc placa grafica. 

Rezultatul? Afi^area a 30 
de frame pe secunda 
confined aproximativ 45 
de milioane de pixeli ?! 
350K poligoane mtr-o se¬ 
cunda. La ob{inerea aces- 
tor cifre contribuie insa §1 
funcjtile grafice implemen- 
tate, printre care se afla Bi¬ 
linear Texture filtering, 
LOD (Level of Detail) 

MIP Mapping, Gouraud 
Shading, Z-Bu-ffering sau 
Alpha blen-ding. De ase- 


menea, pentru obtinerea unor 
efecte spec i ale au fost 
prev^te 

funepi 


115 USD (f9r5 TV A) 

Ofertant; UbiSoft 
Tekfon: 01-4111045 


Jocurlletaiiruleazd acum 
real pe PC-ul vostru. 
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Multimedia Center 

Distribuitor de programe 
originale pe CD-ROM 


Jocuri 

Enciclopedii 

Atlase 

Cursuri interactive de iimbi 
straine(Engiez3, Franceza, 
Spanioia, Germand, itaiiana) 
Programe utiiitare 
Programe grafica 
Programe erotice 


Monosit 5RL 

Tel: 01-3306352 

Fax: 01-3306351 

e-mail: monosit@com.pcnet.ro 

www.cybershop.ro 


CSutam distribuitori! 
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talon de comandl 


va rog sa-mi trimiteti urmMoarele reviste: 


I 


Revista 

Bug. 

Pret unitar 

1 

Pret total 

• 

LEVEL Nr.1 




LEVEL Nr.2 




LEVEL Nr.3 




LEVEL Nr.4 




LEVEL Nr.5 




LEVEL Nr.6 




LEVEL Nr.7 




LEVEL Nr.8 




LEVEL Nr.9 




LEVEL Nr. 10 




TOTAL: 

_ 


ATENTIE! 

f 

Inainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai exista 
m stoc revistele solicitate. 
( 068 / 153108 , 150886 ) 

Plata se pie efectua prin mandat postal pe adresa; 
d'naloanaBadescu,OP13,CP4,220(IBr3$ov. 
sau prin ordin de plata in contul 70^61 Pubisliing': 


Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 



Nume, Pranume: 


Str, 


Nr 


Bl. 


Sc, Ap. 


Loc. 


Cod 


Judef 


Telefon: 


E-mail: 


00 

<p 

00 


Am plain...lei tn data de.prin Q mandatut postal nr.. 

U ordinul de plats nr... 

Semnatura:... 


Taloanele care nu suntinsotite de dovada platii 

nuvorfiluateIn'considerare!' 

Nu expediem reviste ramburs! 



Ca§tiga cu LEVEL 




1. Cu cine a colbaorat Ubi Soft pentn^ 
realizarea jocului FI Racing Simulatidn? 

□ Mercedes 

□ Renault 

□ Ford 

2. Ce marca au pneurile ma$inilor? 

□ Goodyear 

□ Mtcheline 

□ Pirreli 




□ 

□ 

□ 


3. Cat timp dureaza un Grand Prix 
weekend? 

2zile 
3zila 
4 zile 



Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. BL Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judef 


Telefon: 

E-mail: 



00 

00 


Semnatura:... 



Read this first! 

LEVEL 

In acest numar avcfi ocazia de a 
ca^ga jocul FI Racing 
Simulation prezentat in cadrul 
rubricii Rcviov din acest numar. 
Produsul ne-a fost oferit de 
firma UbiSoft Romania^ careia ii 
multumim pe aceasta cale. 
Raspunsurile la intrebarile 
alaturate se gasesc in cadrul 
articolului FI Racing 
Simulation. Data limita de 
trimitere a acestui talon este de 1 
septembrie, ca^tigatorul urmand 
sa fie anuntat in numarul de 
octombrie al revistei. Decupafi 
talonut alaturat, nu inainte de a 
raspunde la intrebari $1 de a 
scrie numele adresa 
dumncavoastra, dupa aceea 
trimiteti-l pe adresa redactiei 
noastre. 

LEVEL - OP 13 CP4, 

2200 Brasov 
Succes! 

























































Intrebarile cititorilor 


?! 


Rubrica realizata de Mr. President 



Tudoran Felix, Bra$ov 

Salutf 

Bine ai venit m randurile LEVEL- 
i^tilori Ma bucur tare mu!t ca-fi place 
revista sper cS o sS fli in curand 
satisfacut de numarul de pagini de 
cventualele jocuri stil Quake pe care le 
vom pune pe CD. 

A^teptam urmatoarea ta scrisoare. 

Bye 

Agent Hobby, Constanta 

Hello - Hello! 

CiuTi Ti vremea prin Constanta? Tarc-a$ 
mai vrea sa ma scald m mare... Da’ uite ca 
in loc sa fac lucni amintit mai-nainle, stau 
raspund la scrisoarea ta cam dura in felul 
ei. Ei bine, nu pot sa nu-ti dau dreptate! 
Sper ca toate problemele enumerate de tine 
se vor rezolva in cel mai scurt timp. Deja 
facem eforturi pemru a pune jocuri fiill pe 
CD, problema inscrarii lor fiind de-acum 
doar o chestiune de timp ^i de bani. Cu 
pufin noroc vom ajunge in curand sS 
punem diverse jocuri full. Oricum, cred ca 
in nuni^iil 9 al revistei am avut un 
program de cheat*iin realizat chiar de ni^te 
baieti din Brasov. So, take a long and good 
look! E ciudat, de la unii primim felicitarj 
ca nu mai apar gre^eli gramaticale. Pe dhe 
sa cred? O sa ma cred pe mine pentni ca 
oricum am de analizat revista, 

Servus pe curand! 

Liviur de la Dialog/Connex 

Din pacate, kcest cititor a uitat sa 
precizeze localitatea de unde ne-a sens, in 
scliimb ne*a dat doua numere de telefon 
dintre care unul era de la un mobil Connex 
?i unul de la Dialog. Liviule draga, data 
viitoare sa ne spui cam pe unde te plimbi 
tu cu mobilele aleal In legatur§ cu jocurile 
DOS nu prea te pot ajuta. Asta-i viafa, 
producatorii au depa^it de mult faza in care 
mai programau jocuri pentru DOS. Daca ai 
DOUA mobile, atxmci cred ca-fi poti 


permite un upgrade la calculator! 

Bye! 

Adrian, Gorj 

SaiutI 

Ma bucura faptul ca majoritatea celor 
care ne scriu ne apreciazS adesea ne 
felicity pentni munca depusa - macar atat 
sa faceti 51 voi. Oricum, am avut un demo 
de Tomb Raider 2 in CD-ul inserat in 
numarul 3 al revistei LEVEL. A^a ca.-.go 
and get it! 

Pa! 

Antonesei Timotei, Suoeava 

Salut §1 !{i urez {ie un ,,bine ai venit*" 
in randurile LEVEL-i^tilor. Redacfia 
noastra are urmatoarea adr^a de e-mail: 
level@chip.ro, 1 hope u get it! A^teptam 
niesajele tale, in legaturS cu jocurile 7th 
Legion ^i celalalt, ma rog, nu prea am 
inteles ce-at scris, nu ^tiu daca putein face 
mare lucru, 7th j^gion t-am avut pe CD-ul 
din numarul 2 51 , in general, incercam sa 
punem pe CD demo-urilc celor mai not 
jocuri care apar, Asta e! 

Pe curand! 

VSrIan Vlad, Giurgiu 

Hi! 

Sugestia ta e binevenita cred ca vom 
avea ^i a^a ceva in LEVEL. Nu am auzit 
incS nimic despre Mortal Kombat 4 ^i c^d 
o sa auzim poti fi stgur cS vom face un 
articola^ pe cinste, 

Salut! 

lonuf Ghionea, Bucure^ti 

Welcome to LEVEL! 

Hei, da" pot zice cS faci o munca 
extrem de intersant^! Ce sa-ti spun? 
Incearc^ sli iei legitura cu ceva firme din 
strain State, prezinti-le conceptui, eventual 
un demo 51 ,., here u r! O sa devii mai 
bogat decat crezi, Asta-i sfatul meu. Daca 


public! jocul aici nu o sa ai nici un succes 
- nu o sa vinzi mare lucru. Gande^te tu 
logic: de ce sa cumpar un titlu romanesc 
(care ar trebui sa fie neaparat pe un CD) 
cand pot sa cumpSr poate la acela^i pret un 
Joe renumit lansat de marea firma X. Hm, 
ce zici? la ni$te numere de telefon de pe 
Internet, ia legatura cu ceva producatori 51 
distribuitori vezi ce se intampla. Poate 
vei avea noroc, oricum eu iti doresc asta! 
Mat scrie-ne, eventual ne po\\ trimite chiar 
^i un press-release despre Joe. Inca o 
cheslie, numele ales de voi e super! 

Despre DirectX, MP3 $i sistemul 
regi^trilor gase^ti pe Internet tone de 
material. Numai limp ^i rabdare sa ai! 

Succes! 

Duhnea Adrian, P. Neamf 

Salut! 

Suntem bucuro$i de scrisoare de 
faptul ca ne mai scrie ^i cineva care 
dispune de un sistem destui de performant. 
Tatal tau te-a pacalil, e bine sa ai o placa 
3 Dfx, raportul pret/performan|a fiind 
extrem dc bun, mai ales acum cand 
majoritatea jocurilor sunt concepute pentru 
acest gen de placa grafica, Sfatul meu c sa-1 
bap pe tata la cap sa-p ia o placa 3D6c cu 
set de cipuri Voodoo. Placilc cu Voodoo 2 
sunt un pic cam scumpe dupa parerea 
mea, nici nu ofera calitatea a^teptata, 
raportul pret/performanta fiind destui de 
scazut, O placa Voodoo costa injur de 130 
USD. Succes $i la concurs! Poate at sa 
c^tigi! 

Pe data viitoare! 

Imreh Szekely Andn^, M’Ciuc 

Salut! 

O sa ai o supriza peste vreo cateva luni 
bune, O sa ai o coperta pentru CD colorata, 
frumoasa etc. A§a cum ip dorc^ti. Fnimos 
gestu! tau 51 ip mulpimim pentru asta! Mai 
scrie-nCw. tot la fel de interesant. 

Servus! 


LEVEL recemcmcla... 

Instalarea a minim 32MB RAM in calcu- 
latorul personal. Achizitia nu este foarte 
costisitoare, dar va va scuti de caraitul 
monoton al hard-disk-ului cand incarcati 
un joc sau un nivel. Insa unele jocuri, 
precum Unreal, prefera 64MB. In curand 

multe altele le vor urma exemplul. 

^ - , 1 - — 


Rollliia 

Pentru a ne pune fntrebdri ne gisiji 
zilnic la sediui redaefiei intre orele 
9.00 $i 17.00. Sunafi la urmdtoarele 
numere de telefon $i cereji cu unul 
din redactorii revistei LEVEL:068/ 
150.886; 068/153108. Sugestiile $i 
propunerile dumneavoastrd sunt 
binevenitel 

























Compact I^isc Factory LtcL 


Szekesfehervar Aszalvolgyi ut 7. 


Hungary 



S+36-22-329-132 
Fax: +36-22-329-133 
E-mail: vtcd@mail.datanet.hu 
Szfekesfehervar FOB: 175. 
H-6001 Hungary 












































Ubi Soft srI 

Sos. Panduri 31. bl. P2. ap, 25 
Bucuresti 

Tel/Fax: 411,10.45 
E-mail: sserban@ubisoft,ro 
http;//www. ubisoft. com 
httcj^ll^a u ill WT] ot com 
oMAMlMidMLTORI IN TOATA TARAI 
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Trimiteti raspunsurile pe adresa: OP 13 CP4, 2200 Brasov cu mentiunea *'imagfnap&” 


CHIR 


ghidul duinnf avoaitri in litmea IT 





































































































































